
1. 	 De volgende regels zijn van kracht vanaf 7 augustus 2010  en zijn van toepassing op alle door SB aanvaarde weddenschappen ongeacht of 
de klant daarvan ingelicht is of niet. Ingeval van een gebeurtenis die niet door deze Regels wordt gedekt, en er geen akkoord mogelijk is, 
wordt de zaak doorverwezen naar de ‘Independent Betting Arbitration Service (IBAS, PO Box 4011, London, E14 5BB)’. Hun beslissing is 
definitief en bindend voor beide partijen.

	 SB klanten dienen de volgende regels te lezen, te begrijpen en te aanvaarden. Het bezit van een ontvangstbewijs uitgegeven door SB 
betekent dat, zoals aangeduid op het ontvangstbewijs zelf, de klant de regels erkent en aanvaardt. Deze regels zijn tevens uitgestald en 
kunnen worden geraadpleegd in het Betting Point.

2.	 Het is verboden weddenschappen te aanvaarden van klanten onder de 18 jaar.
3.	 Geen enkele weddenschap wordt aanvaard zonder geldig ontvangstbewijs, overeenkomstig de regels van SB. SB behoudt zich het recht voor 

om het geheel of eender welk deel van een weddenschap te weigeren, op het ogenblik dat het wordt aangeboden. Weddenschappen die 
aangegaan worden via SB worden enkel aanvaard op voorwaarde dat zij de goedgekeurde algemene SB weddenschapprocedure ondergaan 
hebben. Er worden geen andere formulieren toegestaan indien zij niet uitdrukkelijk goedgekeurd zijn door SB. Enkel weddenschappen die in de 
computerbestanden van het Betting Point verschijnen (gecontroleerd door het Hoofdkantoor) zijn geldig en mogen aanvaard worden. Enkel 
als de weddenschap aanvaard wordt, ontvangt de klant een ontvangstbewijs. De klant is verplicht na te gaan dat de weddenschap afgedrukt 
op het ontvangstbewijs overeenkomt met de aangevraagde weddenschap. Indien deze niet overeenkomt, kan de klant de annulering van deze 
weddenschap aanvragen binnen de 5 minuten na het afdrukken. Overeenkomstig de Belgische Wetten van toepassing op de bescherming 
van de privacy van de klant, is het strikt verboden voor de eigenaar van het Betting Point op enigerlei wijze het originele ontvangstbewijs van 
de weddenschap dat aan de klant wordt overhandigd, te kopiëren of te reproduceren. Klanten wordt aangeraden direct het Hoofdkantoor 
van SB in te lichten in geval van overtredingen van deze regel.

4.	 De normale activiteiten van het Betting Point kunnen enkel plaatsvinden tijdens de vaststelde werkuren overeengekomen door SB. SB 
behoudt zich het recht voor om alle inzetten die gedaan zijn buiten de werkuren van het Betting Point te annuleren, zelfs indien de inzet 
aanvaard werd door de computer en het relevante ontvangstbewijs afgedrukt werd.

5.	 De uitbetaling van gokwinsten geschiedt bij de eerste overlegging van het originele ontvangstbewijs van de weddenschap met de 6-cijferige 
WINCODE die recht geeft tot de betaling op de Betting Point computer. 

6.	 SB behoudt zich het recht voor om eender welke weddenschap/selectie ongeldig te verklaren die verschijnt op het SB netwerk uitgezonden 
door het Betting Point na de aanvang van het evenement waarop de weddenschap/selectie betrekking heeft, met uitzondering van Live 
Betting (weddenschappen tijdens de wedstrijd)

7.	 De datum en het uur van aanvang van een evenement is de datum en het uur dat het evenement werkelijk van start gaat en niet de 
vervaldatum en -uur ingevoerd in de SB computer. Daarom, als de vervaldatum en –uur ingevoerd in de SB computer na (verkeerd 
of om eender welke reden) de werkelijke datum en uur van het evenement valt en het evenement is  bezig of beëindigd, dan kunnen 
selecties betreffende het evenement geannuleerd worden en de inzetten zullen worden terugbetaald, met uitzondering van Live Betting 
(weddenschappen tijdens het spel). 

8.	 Als een weddenschap bestaat uit verschillende selecties en een of meer evenementen waarnaar verwezen wordt is reeds bezig of is 
beëindigd op het tijdstip dat de weddenschap ontvangen werd in het SB netwerk, wordt de selectie(s) berekend tegen een odd van 1.00. 
De overblijvende selecties zijn geldig en zullen als dusdanig beschouwd worden op voorwaarde dat zij voldoen aan de minimumvereiste van 
selecties om de weddenschap geldig te maken.

	 Voorbeeld 1
	 Inzet	 €10     	 Aanvraag 5
	 Anderlecht
	 Club Brugge
	 PSV Eindhoven
	 Man Utd
	 Ajax
	 Als Man Utd en Ajax reeds gespeeld hebben op het ogenblik dat de weddenschap aanvaard werd door SB, wordt de weddenschap behandeld 

als een 10 Euro aanvraag 3 met Man Utd en Ajax en afgerekend tegen een odd van 1.00.

	 Voorbeeld 2
	 Inzet	 €20     	 Aanvraag 3
	 Frankfurt
	 Pisa
	 Oviedo

	 Als Frankfurt reeds gespeeld heeft op het ogenblik dat de weddenschap aanvaard werd door SB, zou de weddenschap volledig ongeldig zijn 
als een aanvraag 2 niet toegestaan is op Pisa en Oviedo.

9.	 Iedere door SB bevestigde weddenschap wordt opgeslagen in het algemene archief en in een tweede archief om veiligheidsredenen, genaamd 
“veiligheidsarchief”. De odds die geldig zijn op het tijdstip dat de weddenschap geregistreerd werd, zijn de odds op basis waarvan de winst 
berekend wordt. Bij het berekenen van de winsten, is enkel de inhoud van het ontvangstbewijs van de archieven van het hoofdkantoor van 
SB van toepassing. In geval van ontvangstbewijzen met andere gegevens dan die opgeslagen in de archieven van het hoofdkantoor, behoudt 
SB zich het recht voor om enkel de gegevens geldig te verklaren die voorkomen in de veiligheidsarchieven.

10.	 Het minimale aantal selecties in een evenement dat geselecteerd kan worden, het maximum toegestane inzetten per combinatie en eender 
welk ander beperkend element worden door de computer aangegeven. 

	 Het is de verantwoordelijkheid van het Betting Point om zich ervan te verzekeren dat deze vereisten worden nageleefd.
11.	 Indien Betting Point aanvragen voor weddenschappen ontvangt buiten de vastgestelde limieten, is het nodig een procedure te activeren om 

speciale toestemming te vragen voor de aanvaarding van deze weddenschap, volgens de regels en procedures die SB nu en dan vaststelt. 
12.	 Related contingencies (selecties met logische verbanden) zoals Italië dat met 2-0 wint en Italië dat HT en FT wint, worden enkel in singles 

aanvaard en, indien per vergissing aangenomen voor accumulatieve weddenschappen, wordt de inzet gelijk verdeeld in singles voor elke 
mogelijke gebeurtenis. Een uitzondering op deze regels vormt de Eerste of Laatste speler die scoort/Juiste Score dubbele weddenschappen 
(Supergoal) waar een speciale gecombineerde prijs is opgegeven.

13.	 Het minimumontvangstbewijs per slip bedraagt €1. Iedere weddenschap is onderhevig aan een maximumwinst vastgesteld door SB. De 
maximumwinst kan minder zijn dan de berekening door de computer en het is de verantwoordelijkheid van de klant om weddenschappen 
dienovereenkomstig in te zetten. Gelieve de volgende maximale uitbetalingen te noteren.

	 SUPERGOAL                                     €1,000,000
	 Alle weddenschappen moeten uitsluitend selecties van de Supergoal “familie” bevatten en dienen minstens een pure Supergoal selectie 

te bevatten (d.w.z. een selectie die de Eerste of Laatste speler die scoort en de Juiste Score voor die wedstrijd voorspelt) De Supergoal 
“familie” bestaat uit Supergoal, Eerste / Laatste speler die scoort, Striker & Double Striker.  

	 ALGEMEEN VOETBAL		  €125,000         
	 1X2
	 Juiste scores
	 Dubbele kans
	 Half Time/Full Time

	 VOETBAL MET:		  	 €25,000	
	 Handicap Weddenschap
	 Tijd van het eerste doelpunt
	 Under & Over
	 Aantal doelpunten
	 Eerste / Laatste speler die scoort
	 Striker & Double Striker
	 Eerste helft/Tweede helft
	 Scoort/Scoort niet
	 Ante Post
	 Kwalificatie voor volgende ronde
	 Wie scoort het eerste? 
	 Eerste helft Juiste Score
	 Game Run
	 Welke helft heeft het meeste aantal doelpunten?
	 Odd/Even aantal doelpunten
	 Aantal hoekschoppen
     	 Eerste kaart
	 Totaal aantal ‘Kaartpunten’
	 Rangschikking voorspellen                                              

	 Go and Score (Vaffa un gol) 

	 SPORTWEDDENSCHAPPEN UITSLUITEND OP:	 €25,000
	 Tennis
	 Basketbal
	 Golf
	 Formule 1 (behalve Classify/Not Classify)
	 Amerikaans Voetbal
	 IJshockey

	 Formule 1 Classify/Not Classify		  €10,000

	 WEDDENSCHAPPEN MET SELECTIES		  €15,000
	 OP EENDER WELKE ANDERE SPORT
	 Indien een ontvangstbewijs een selectie bevat die verwijst naar verschillende sporten en/of verschillende games binnen een sport, is de 

laagste maximum uitbetalinglimiet van toepassing op de hele weddenschap. Bij voorbeeld, een weddenschap met 3 tenniswedstrijden en 1 
Formule 1 Classify/Not Classify selecties zouden dan onderhevig zijn aan een maximale uitbetaling van € 10.000, de limiet voor Formule 1 
Classify/Not Classify

14.	 Bij drukfouten, fouten op ontvangstbewijzen of aanwijsbare fouten van de gegevensinvoer in de SB computer, behoudt SB zich het recht voor 
om dergelijke weddenschappen te annuleren, of om die weddenschappen af te handelen tegen de naar onze mening correcte verhouding, 
zelfs indien de vergissing pas ontdekt wordt na het evenement. De geannuleerde weddenschap kan dan terugbetaald worden op verzoek van 
de klant.

15.	 SB behoudt zich het recht voor om ambigue weddenschappen ongeldig te beschouwen zelfs als deze aanvaard werden door de Betting Point 
computer en zelfs als de klant het ontvangstbewijs van de weddenschap ontvangen heeft. De ongeldig verklaarde weddenschap kan dan 
worden terugbetaald op aanvraag van de klant.

16.	 In geval van vermoeden van onregelmatigheden van een evenement, behoudt SB zich het recht voor om te beslissen over opschorting van 
betaling en eventuele annulering van dat evenement en alle ontvangen groepsweddenschappen waarvan dit evenement deel uitmaakt, tot 
de voltooiing van het onderzoek van de groepen van de vermoedelijke onregelmatigheid. In dit geval kan de weddenschap met wederzijds 
goedvinden terugbetaald worden.

17.	 Alle klachten, compleet met de nodige details ter verklaring van de klacht, dienen het SB Hoofdkantoor te bereiken binnen 30 dagen na de 
afloop van het evenement waarop de klacht betrekking heeft.

18.	 Het kopiëren van de software in de Betting Point computer is verboden zelfs voor intern gebruik van Betting Point. Alle verrichtingen 
met betrekking tot de programmering van de computer software dienen uitgevoerd te worden door het hoofdkantoor van SB. Dit omvat 
de eerste  installatie, het onderhoud, probleemoplossing, enz. Het Betting Point is enkel gemachtigd om de software te gebruiken en in 
geen geval om deze te kopiëren, te wijzigen of ermee te knoeien. Het computerbegruik in het Betting Point is de verantwoordelijkheid van 
de eigenaar. SB is niet verantwoordelijk voor het onjuiste gebruik van de computer door derde partijen die daarvoor geen toestemming 
hebben van de eigenaar van het Betting Point. Alle gegevens die ontvangen worden van het Betting Point worden geacht geldig te zijn, 
dus het is de verantwoordelijkheid van de eigenaar van het Betting Point te garanderen dat enkel daartoe gemachtigde personen de 
computer bedienen. De eigenaar dient het SB Hoofdkantoor zo snel mogelijk in te lichten over eender welk onrechtmatig gebruik of diefstal 
zodat SB de gegevensontvangst van het Betting Point kan stopzetten. Onder diefstal wordt ook verstaan de onrechtmatige kopie van de 
computersoftware.

19.	 Met uitzondering van ongeldige wedstrijden of selecties – zoals wedstrijden of selecties van evenementen die afgelast, uitgesteld of 
niet geprogrammeerd zijn (zie het hoofdstuk “Speciale Voetbalregels”) worden automatisch ongeldig verklaard – elke aanvraag door een 
klant voor de annulering en terugbetaling van een weddenschap wordt enkel toegestaan volgens het oordeel van SB en in de volgende 
omstandigheden:

	 - Er is een computerfout in het Betting Point en de weddenschap werd niet geregistreerd.
	 - De printer drukt geen ontvangstbewijs.
	 - Er is een fout in de invoer van selecties van de weddenschap of de inzet van de weddenschap.

    Indien er meer dan 5 minuten verstreken zijn na het plaatsen van de weddenschap, dient de aanvraag voor annulering in Liverpool ontvangen 
te worden, per email of fax, alvorens het eerste evenement op de weddenschap van start is gegaan.

20.	 Situaties die niet onder deze regels vallen worden nu en dan door SB gepubliceerd en bekendgemaakt.

SPECIALE REGELS – ALGEMENE SPECIFICATIES

Dead Heat-regels
In geval van een evenement dat op een gelijkstand eindigt met meer dan een  winnaar terwijl enkel een winnaar beschouwd werd, zullen de DEAD 
HEAT- regels van toepassing zijn. Een dead heat is een resultaat waarbij twee of meer deelnemers een eindpositie delen. Een dead heated selectie 
wordt geacht half winnaar, half verliezer te zijn en wordt dus afgerekend tegen volledige odds aan half de inzet. In een driedelige dead heat wordt 
de selectie geacht een derde winnaar en twee derde verliezer te zijn en wordt ze afgerekend tegen volledige odds aan een derde van de inzet.     

Wijziging van de uitslag
De resultaten zijn deze van het sportveld of het podium. Latere onderzoeken door de relevante instantie/instanties worden in beschouwing 
genomen voor de afrekening, maar eender welk onderzoek dat wordt ingesteld de dag erna of later wordt niet in beschouwing genomen. Zie 
Autorensport voor uitzonderen.

Bij voorbeeld, in Stage 6 van de 1999 Tour De France wielrennen. Steels eindigde eerste met Cipollini op de tweede plaats. Er werd onmiddellijk 
een onderzoek ingesteld en Steels verloor de eerste plaats wegens duwen, en daarom kreeg Cipollini de eerste plaats, en was Cipollini de 
winnaar voor de afrekening. Moest het onderzoek de volgende dag zijn ingesteld, dan zou Steels als winnaar zijn beschouwd voor de afrekening. 
Daarom moeten onderzoeken ingesteld worden op de dag van de voltooiing van het evenement om enige invloed te hebben op de afrekening.

Plaatswijziging
In geval van een plaatswijziging die niet gepubliceerd of meegedeeld werd aan SB op het ogenblik dat de match odds worden uitgegeven, met 
weddenschappen die aanvaard werden volgens de uitgegeven odds, blijven de weddenschappen gelden op voorwaarde dat de plaats van het 
gebeuren niet het speelveld van de tegenstander is. In dit geval worden de selecties voor deze wedstrijd ongeldig verklaard en zal de klant 
op aanvraag worden terugbetaald. In geval van een weddenschap op dat evenement en andere, wordt het deel van de weddenschap met de 
plaatswijziging afgerekend tegen een odd van 1.00.

Opgave - Groepsweddenschappen

Bij groepsweddenschappen waarbij een speler zich terugtrekt na aanvaarding van de weddenschap, maar vóór de start van het evenement, 
zijn alle kansen ingezet op de overblijvende spelers binnen die groep onderworpen aan een inhouding van de winst van al die weddenschappen 
volgens de volgende verdeling.

	 1.11 of minder         	 90%
	 1.12 tot 1.18              	 85%
	 1.19 tot 1.25              	 80%
	 1.26 tot 1.30              	 75%
	 1.31 tot 1.40		  70%
	 1.41 tot 1.55		  65%
	 1.56 tot 1.60		  60%
	 1.61 tot 1.80		  55%
	 1.81 tot 1.95		  50%
	 1.96 tot 2.20		  45%
	 2.21 tot 2.50		  40%
	 2.51 tot 2.75		  35%
	 2.76 tot 3.30		  30%
	 3.31 tot 4.00		  25%
	 4.01 tot 5.00		  20%
	 5.01 tot 6.50		  15%
	 6.51 tot 10.00	 10%
	 10.01 tot 15.00	  5%	
	 Meer dan 15.00 geen inhouding

In geval of 2 of meer deelnemers zich terugtrekken, zal de totale inhouding niet hoger zijn dan 90%. 

De bovenstaande inhoudingen zijn ook van toepassing op weddenschappen op paardenwedrennen aangegaan na 10.00 a.m. op de dag vóór de 
race tot de starttijd van de race, indien een notering wordt genomen en een paard(en) vervolgens wordt teruggetrokken. 

Betwistingen
In geval van een betwisting in verband met de uitslag of het resultaat van een evenement, wordt de officiële Internet site voor het evenement/
competitie geldig beschouwd voor de afrekening. In geval van verdere betwisting van deze bron, wordt officiële opheldering van het evenement 
gevraagd aan het officiële bestuurslichamen.

Weddenschappen op basis van standaardtabellen 
In verband met de noteringen die worden aangeboden via kaarten, bij voorbeeld correcte score of scoort/scoort niet, krijgen de noteringen 
die op de aanbieding van de weddenschap staan voorrang op alle noteringen getoond op standaard kaarten. Duidelijke fouten uitgezonderd.

SPECIALE SPORTREGELS
Er zijn speciale regels van toepassing op alle gegevens met betrekking tot sportevenementen met een typische structuur van een uitdaging tussen 
twee teams (team 1 en team 2) waarvan het eindresultaat het resultaat is op het einde van de officiële speeltijd van het spel uitgedrukt in twee 
cijfers, waarbij het eerste cijfer de score van het eerste team weergeeft en het tweede de score van het tweede team. Het eerste team wordt 
links aangeduid en wordt altijd beschouwd als de thuisploeg. Team twee wordt rechts aangeduid en wordt altijd beschouwd als de bezoekende 
ploeg. Als een spel op ern neutrale plaats gespeeld wordt, wordt het team links als de tuisploeg beschouwd en het team rechts als de bezoekende 
ploeg. Als een gelijkspel een noteringoptie, staat het in het centrum onder categorie X.

In geval van een onjuist vermelde wedstrijd of een vaste wedstrijd in gelijk welke sport, indien de wedstrijd onoplettend wordt aangeboden door 
SM en niet geprogrammeerd is, zullen alle aangegane weddenschappen ongeldig zijn en afgerekend worden tegen een odd van 1.00. Bij voorbeeld, 
een tenniswedstrijd wordt onjuist aangeboden door SM als Hewitt v. Federer, terwijl het ingevoerd zou moeten zijn als Roddick v. Federer.

Zulke spelen worden ongeldig beschouwd winnen of verliezen, voor de juist vermelde speler.
In geval van geen voetbalwedstrijden, bij voorbeeld Basketbal of IJshockey dient de officiële speeltijd voltooid te worden met extratijd die de 
scheidsrechters nodig achten toe te voegen opdat het resultaat geldig is, resultaten van minder dan de volledige officiële speeltijd zijn ongeldig 
en worden afgerekend tegen een odd van 1.00.

Voor alle sporten, met uitzondering van golf en wielrennen, geldt dat als een deelnemer zich terugtrekt of uitgesloten wordt voor het tornooi 
begint, weddenschappen op deze selectie om het tournament outright te winnen, als verliezers worden beschouwd (all in, run or not, play or 
not). Duidelijke fouten worden aanvaard.	
Er kunnen verschillende sporten gecombineerd worden voor het behalen van een minimum aanvraag 3, indien nodig.
Bij voorbeeld, een aanvraag 3 op twee IJshockey games en 1 voetbal (min 3) -  Jokerit, TPS & Osters -  is aanvaardbaar.
	
AMERIKAANS VOETBAL
Het resultaat wordt bepaald door de score op het einde van het spel MET verlengingen, behalve voor Half-time/Full-time weddenschappen waar 
enkel het resultaat op het einde van de officiële speeltijd telt.
In geval van afgelaste of uitgestelde wedstrijden zijn weddenschappen ongeldig tenzij de wedstrijd de volgende dag gespeeld wordt, behalve voor 
weddenschappen waarvan de uitslag reeds bepaald werd op het tijdstip van de afgelasting E.G. First Touchdown Scorer.    
	
ATLETIEK
All in compete or not. Atleten met Gouden, Zilveren en Bronzen medailles worden respectievelijk 1ste, 2de, en 3de beschouwd voor de 
weddenschappen. Bij gebrek aan een ceremonie voor de uitreiking van de medailles, worden weddenschappen afgerekend volgens het officiële 
I.A.A.F. resultaat (of gelijkaardig bestuursorgaan) onmiddellijk na de race.

BASEBALL
Het resultaat wordt bepaald door de score op het einde van het spel MET verlengingen. Indien twee teams geprogrammeerd worden om twee 
keer te spelen, back to back, op eender welke dag, hebben de uitgegeven odds  enkel betrekking op het eerste spel en het resultaat van het 
eerste spel zal de score zijn die gebruikt wordt voor de afrekening. De score van het tweede spel worden genegeerd.
Het resultaat van een spel is officieel na 5 innings van het spel tenzij de thuisploeg leidt na 4.5 innings. Als een spel ‘uitgesteld’ of opgeschort 
wordt, wordt de winnaar bepaald door de score na de laatste full inning (tenzij de thuisploeg scores to tie, of de leiding neemt in de onderste 
helft van de inning, In dit geval wordt de winnaar bepaald door de score op het tijdstip dat het spel uitgesteld wordt).
Bij uitgestelde of afgelaste wedstrijden, is een niet-gespeeld of uitgesteld evenement ongeldig voor de afhandeling, tenzij er de volgende dag 
wordt gespeeld. Als alle selecties van de weddenschap betrekking hebben op de bedoelde wedstrijd kan de inzet op verzoek van de klant worden 
teruggegeven.

BASKETBAL
In geval van Basketball, voor 1X2 noteringen en under/over weddenschappen, wordt het resultaat beslist door de score op het einde van de 
officiële speeltijd, ZONDER verlengingen, maar het besliste resultaat voor HANDICAP noteringen en winstmarges is het eindresultaat op het 
einde van het spel MET verlengingen.

BOKSEN
Uitgestelde gevechten – weddenschappen blijven 30 dagen geldig. Als een bokser vervangen wordt door een invaller, zijn alle weddenschappen 
met betrekking tot dat gevecht ongeldig.
Round by Round weddenschap – Indien een van de boksers de bel niet beantwoordt voor de volgende ronde, wordt zijn tegenstander geacht het 
gevecht te hebben gewonnen in de voorgaande ronde. Indien, om het even welke reden, een puntenbeslissing wordt genomen alvorens alle rondes 
voltooid zijn, worden de weddenschappen afgerekend volgens de ronde waarin het gevecht werd stopgezet. ‘To win on points’ weddenschappen 
worden enkel als winnaar beschouwd als alle rondes voltooid zijn. Er wordt een prijs toegekend voor een gelijkspel en in dit geval verliezen de 
weddenschappen op gelijk welke winnende bokser.

CRICKET
Wedstrijdweddenschappen – De weddenschappen worden geregeld op basis van het officiële resultaat. Indien een wedstrijd officieel “zonder 
resultaat” wordt beslecht, zullen alle weddenschappen op die wedstrijd ongeldig zijn. Indien een wedstrijd beïnvloed wordt door diverse factoren 
(zoals slechte weersomstandigheden) worden de weddenschappen afgehandeld volgens de officiële competitieregels (dit omvat tevens wedstrijden 
waarop een wiskundige berekening van toepassing is zoals de methode Duckworth-Lewis (DL) of het Jayadevan-systeem (VJD)).
Indien een testmatch op een gelijkstand eindigt (bij het einde van de wedstrijd hebben beide teams precies hetzelfde aantal runs gescoord), zijn 
de dead heat-regels van toepassing en worden alle weddenschappen op gelijkspel als verliezend beschouwd. Voor ééndagswedstrijden (nationaal 
en internationaal), zijn de dead heat-regels van toepassing indien geen prijs wordt toegekend bij gelijkspel en de officiële competitieregels geen 
winnaar uitroepen. 
Bij wedstrijden in afvaltornooien, wordt het team dat doorgaat naar de volgende ronde als winnend beschouwd, zelfs indien de wedstrijd 
afgesloten wordt met een bowl-out. 
Indien de wedstrijd gestaakt wordt omwille van tussenkomsten van buitenaf, zijn alle weddenschappen op de betrokken wedstrijd ongeldig. 
Top Runscorer-weddenschappen voor een specifieke wedstrijd zijn alleen van toepassing op de eerste winsten. Indien een batsman opgeeft en zijn 
innings (slagbeurten) niet hervat, blijft zijn score behouden. Weddenschappen op eender welke andere speler die geen deel uitmaakt van de elf 
starters worden als ongeldig beschouwd. Weddenschappen op een speler die deel uitmaakt van de elf starters blijven behouden, ongeacht of zij 
aan bat komen of niet. Indien twee speler gelijk eindigen als top batsman, zijn de dead heat-regels van toepassing.
Alle weddenschappen betreffende één innings zijn ongeldig indien minder dan 20 overs (10 overs bij 20/20-wedstrijden) worden afgewerkt 
omwille van externe factoren (zoals slecht weer). Deze regel is van toepassing tenzij een team volledig uitgeschakeld is, of de wedstrijd wint in 
minder dan de helft van de geplande overs. 
Weddenschappen op Series– Indien een series om eender welke reden wordt uitgesteld nog vóór het geplande aantal wedstrijden hebben 
plaatsgevonden, wordt het team dat op dat ogenblik leidt als winnaar beschouwd voor de uitkering van de winsten. Deze regel geldt ook voor de 
regeling van weddenschappen op de top series runscorer en de top series wicket taker. Indien een series eindigt in een gelijke stand en geen 
prijs is opgegeven voor gelijkspel zijn de dead heat-regels van toepassing. Weddenschappen op de juiste score van de series worden als ongeldig 
beschouwd indien het aangeduide aantal wedstrijden niet wordt afgewerkt. 
Weddenschappen op top batsman of top bowler bij series worden geregeld op basis van ‘all in play or not’.

WIELRENNEN
Outright Betting - Non runner – geen weddenschap.
Wielrenners moeten de startlijn kruisen van het respectieve evenement/stage om geacht te worden te hebben deelgenomen, anders zijn de 
weddenschappen ongeldig.
Alle Tour of Individual Stage weddenschappen worden afgerekend volgens het officiële resultaat op het tijdstip van de prijzen of podium presentatie 
(Zie Speciale Regels – Wijziging van de resultaten)

DARTS
Weddenschappen op wedstrijden –De speler die doorgaat naar de volgende ronde wordt als winnaar beschouwd, behalve in geval van walk-over 
; in dat laatste geval zijn alle weddenschappen op de wedstrijd ongeldig.
Weddenschappen op Set/Correct Score – Indien het vereiste aantal sets of legs om te winnen, niet gespeeld werd, zijn alle weddenschappen 
op set/correct score ongeldig.

GOLF
Outright Betting -  Non runner – geen weddenschap. Het resultaat van een play off bepaalt de winnaar, indien vereist. Een speler wordt geacht 
te hebben gespeeld zodra hij/zij afgeslagen heeft.
Indien een tornooi door slecht weer wordt geteisterd, met als gevolg een vermindering van het aantal gespeelde holes, zijn alle tornooi 
weddenschappen aangegaan na de laatste voltooide ronde ongeldig.
Group Betting/Top Player etc – Non Runner - geen weddenschap. In geval van een terugtrekking is een inhouding zoals bepaald in het hoofdstuk 
‘Speciale Regels’ van toepassing.  Dead heat-regels zijn van toepassing behalve als de winnaar bepaald wordt door een play off.
Tournament Match Betting – De afrekening gebeurt volgens de speler die de hoogste plaats behaalt op het einde van het tornooi. Als een speler 
de schifting mist, wordt de andere speler als winnaar beschouwd. Indien beide spelers de schifting missen, dan zal de laagste score na twee 
ronden de afrekening bepalen.
Indien een speler gediskwalificeerd wordt of zich terugtrekt na de start, hetzij voor de voltooiing van twee rondes hetzij nadat beide spelers de 
schifting gehaald hebben, wordt de andere speler als winnaar beschouwd. Indien een speler gediskwalificeerd wordt tijdens de 3de of 4de  ronde, 
als de andere  speler in de wedstrijdweddenschap de schifting al gemist heeft, dan wordt de gediskwalificeerde speler als winnaar beschouwd.  
Indien geen van beide spelers twee rondes voltooien, dan wordt de speler met de laagste 1ste ronde score beschouwd als winnaar voor de 
afrekening. Indien geen enkele speler een ronde voltooit, zullen de weddenschappen op die wedstrijd ongeldig zijn. Enkel voltooide rondes tellen.
Two, Three and Four Ball Betting  - Weddenschappen zijn van kracht zodra de spelers de bal van de tee slaan voor de eerste hole. Als de ronde 
wordt afgelast, zijn weddenschappen op die ronde ongeldig.

HANDBALL
Het resultaat wordt bepaald door de score op het einde of officiële speeltijd, ZONDER verlengingen, indien deze gespeeld wordt.

IJSHOCKEY
Het resultaat wordt bepaald door de score op het einde of officiële speeltijd, ZONDER verlengingen.

MOTORRIJDEN
Race Result – All in compete or not. De eerste opwarmingsronde is de start van de race. De podiumposities worden gebruikt om de 1ste, 2de 
& 3de plaats te bepalen voor de weddenschappen.
Pole Position – All in compete or not. De winnaar is die rijder die de snelste tijd neerzet tijdens de officiële kwalificatieronde. Latere diskwalificatie 
of forfait van de pole position tellen niet me voor weddenschappen.
Fastest Lap – De rijder die de snelste ronde rijdt tijdens de race is de winnaar. Latere diskwalificatie of forfait tellen niet mee voor de 
weddenschappen.
Match Weddenschappen (Head To Head) – Resultaten worden afgerekend volgens officiële classificaties. In geval geen enkele rijder de volledige 
raceafstand voltooit, bepaalt het aantal voltooide rondes de afrekening. Als twee rijders hetzelfde aantal rondes vervolledigt zonder de race te 
beëindigen, zijn alle wedstrijd weddenschappen ongeldig.
Groepsweddenschappen – Non Runner – geen weddenschap. In geval van terugtrekkingen, kan een inhouding worden toegepast zoals omschreven 
in de afdeling ‘Bijzondere regels’.  
Related Contingency – Dezelfde rijder kan niet gecombineerd worden in meer dan een weddenschap.
Bij voorbeeld – V. Rossi wint, plaatst zich, wint de wedstrijd en heeft de pole position.
In geval dat een related contingency weddenschap per vergissing wordt aangenomen, zullen de inzetten gelijk verdeeld worden in singles voor 
elke mogelijke gebeurtenis. (zie Regel 12)
In geval een MotoGP evenement uitgesteld wordt en niet beëindigd wordt of opnieuw wordt gereden, binnen de 72 uur na de originele starttijd, 
zullen alle weddenschappen met betrekking tot dit evenement ongeldig zijn en alle inzetten worden terugbetaald op aanvraag van de klanten. 

AUTORENSPORT
Wedstrijdresultaat – All in compete or not. De eerste (opwarmings) ronde geeft de start van de race aan. De podiumposities worden gebruikt 
om de 1ste, 2de en 3de plaats aan te duiden voor de weddenschappen, ongeacht eender welk later onderzoek.
Pole position – All in compete or not. De winnaar is de bestuurder die de snelste ronde gereden heeft op de dag in kwestie. Later diskwalificatie 
of forfait van de pole position tellen niet mee.
Fastest lap – De bestuurder die de snelste ronde rijdt op op de dag in kwestie. Latere diskwalificatie of forfait zullen niet meetellen
Match weddenschappen – De resultaten worden afgerekend volgens officiële FIA classificaties. Ingeval geen enkele bestuurder eindigt, bepaalt 
het aantal vervolledigde rondes de afrekening. Indien beide bestuurders hetzelfde aantal rondes vervolledigt zonder te eindigen, zullen de 
weddenschappen ongeldig zijn.
Classify/Not Classify – De opwarmingsronde telt niet voor Classify/ Not Classify weddenschappen.
Alle auto’s die de race niet behoorlijk starten na de opwarmingsronde worden geacht de race niet gestart te hebben en zullen worden afgerekend 
tegen een odd van 1.0. 
Het resultaat is het officieel gegeven resultaat door de FIA, behalve in de bovenstaande omstandigheden waarbij de Stanleybet-regels van 
toepassing zullen zijn.
Een maximum van 5 Classify/Not Classify selecties wordt toegelaten in eender welke weddenschap.
De maximale uitbetaling van weddenschappen met Classify/Not Classify selecties bedraagt 10,000€.
First Driver to Retire – De resultaten worden afgerekend volgens de officiële FIA classificaties. Indien meer dan één piloot uitgeschakeld wordt 
bij hetzelfde incident zijn de dead heat-regels van toepassing.
Groepsweddenschappen – Non Runner – geen weddenschap. Indien één of meerdere piloten zich terugtrekken uit de wedstrijd, kan een inhouding 
worden toegepast zoals aangegeven in de rubriek “Bijzondere regels”.  
Related Contingency – Dezelfde bestuurder kan niet gecombineerd worden in eender welke andere Formule 1 weddenschap.
Bij voorbeeld:
M.Schumacher wint, plaatst zich, wint zijn wedstrijd en behaalt de snelste ronde. In geval dat een related contingency weddenschap per 
vergissing wordt aangenomen, zullen de inzetten gelijk verdeeld worden in singles voor elke mogelijke gebeurtenis. 

Alle bestuurders die opgeven voor de start van de officiële racekwalificatie, de dag voor de race, worden ongeldig beschouwd. Alle bestuurders 
die een poging doen om een officiële racekwalificatie te behalen maar niet starten, worden verliezers beschouwd.

In geval een wedstrijd uitgesteld wordt en niet opnieuw wordt gereden, binnen de 72 uur, zullen alle betrokken weddenschappen ongeldig zijn en 
alle inzetten worden terugbetaald op aanvraag van de klanten. 

RUGBY
Het resultaat wordt bepaald door de score op het einde van het spel ZONDER verlengingen.
In geval van afgelaste of uitgestelde wedstrijden zijn weddenschappen ongeldig tenzij ze de volgende dag gespeeld worden, behalve voor 
weddenschappen waarvan de uitslag reeds vaststond op het tijdstip van de afgelasting E.G. First Tryscorer. 
   
SNOOKER
Outright Betting – All in compete or not.
Match/Frame Betting – Ingeval een wedstrijd start maar niet vervolledigd wordt, zijn alle weddenschappen op die wedstrijd/frame ongeldig.

SPEEDWAY	

Teamwedstrijden - Outright en Handicap weddenschappen worden geregeld volgens de officiële competitieregels. Voor een handicap-weddenschap 
dienen minstens 12 heats te zijn afgewerkt; indien de wedstrijd wordt gestaakt voor er 12 heats zijn afgewerkt zijn alle handicap-weddenschappen 
ongeldig. 
Grand Prix/Individuele wedstrijden – Bij individuele wedstrijden wordt de presentatie van de piloten op het podium op het einde van de wedstrijd 
in aanmerking gekomen voor het berekenen van de winstverdeling.  

TENNIS
Outright Betting – All in compete or not.
Match Betting – In geval dat een wedstrijd start maar niet voltooid wordt, zijn alle weddenschappen op deze wedstrijd/set ongeldig. Bij 
weddenschappen op de eerste set, blijven deze geldig als de eerste set vervolledigd wordt. Indien een tenniswedstrijd om gelijk welke reden 
wordt uitgesteld, bij voorbeeld programmawijziging of slecht weer, wordt het officiële resultaat gebruikt en zullen weddenschappen geldig blijven 
totdat het resultaat gegeven wordt.
Under/Over Games
Eerste set – Het totale aantal games dat in de eerste set wordt gespeeld. De set moet volledig worden uitgespeeld of alle weddenschappen 
zijn ongeldig.
Wedstrijd – Het totale aantal games dat tijdens de hele wedstrijd wordt gespeeld. De wedstrijd moet volledig worden uitgespeeld of alle 
weddenschappen zijn ongeldig.

VOLLEYBALL
Weddenschappen op wedstrijden – Het resultaat wordt bepaald door de score op het einde van de normale speeltijd. De wedstrijd moet volledig 
worden uitgespeeld of alle weddenschappen zijn ongeldig.
Wedden op sets – De wedstrijd moet volledig worden uitgespeeld of alle weddenschappen zijn ongeldig. Indien een setweddenschap bij vergissing 
op een verkeerd aantal sets wordt aangeboden, zijn alle weddenschappen ongeldig.

WINTERSPORT
Outright Betting (directe weddenschappen): All in compete or not; de dead heat-regels kunnen van toepassing zijn.
De weddenschappen worden geregeld op basis van de officiële resultaten zoals bekendgemaakt door de officiële instanties van de respectievelijke 
sporttak (bvb. International Biathlon Union). Bij een diskwalificatie zal de presentatie van de winnaars op het podium in aanmerking genomen 
worden voor de regeling van de weddenschap (Zie ook Bijzondere regels, Wijziging van de resultaten).	
Match Bets (Head to Head): De resultaten worden berekend op basis van het officiëel klassement.
Downhill en Super G: Alle skiërs moeten de start genomen hebben en minstens één deelnemer moet de wedstrijd uitdoen opdat de 
weddenschappen geldig zouden zijn. Indien geen enkele skiër de finish haalt, zijn alle weddenschappen ongeldig. 
Slalom en Reuzeslalom: Alle skiërs moeten de start genomen hebben en minstens één deelnemer moet beide parcours afwerken opdat de 
weddenschappen geldig zouden zijn. 
Nordic Combined: Zowel jumpers als skiërs moeten starten in het 1ste en het 2e gedeelte van de wedstrijd opdat de Head to Head-
weddenschappen zouden gelden. Indien geen enkele van de jumpers/skiers op de deelnemerslijst het 2e gedeelte van de wedstrijd afwerkt, zijn 
alle Head to Head-weddenschappen ongeldig.
Ski Jumping: Alle deelnemers moeten ten minste de eerste run springen opdat de weddenschappen zouden gelden. Voor alle andere Head-to-
Head-weddenschappen op wintersport: Alle skiers, teams, jumpers moeten de start nemen en minstens één deelnemer moet de finish halen; 
zoniet, zijn de weddenschappen ongeldig.

Bij uitstel van een event (bvb. door slecht weer) blijven alle weddenschappen geldig tot de wedstrijd plaatsvindt. Indien de wedstrijd verschoven 
wordt naar een andere locatie zijn alle selecties voor de betrokken wedstrijd ongeldig en worden zij geregeld op basis van 1.00. 

SPECIALE VOETBALREGELS
Alle weddenschappen, behalve ‘To Win Outright’, ‘Ante Post’, ‘To Qualify For Next Round’, ‘Eerste helft Only’, ‘Under/Over Doelpunten eerste 
helft en ‘Tweede helft Only’ weddenschappen worden afgesloten volgens het resultaat na een wedstrijd van 90 minuten, inclusief blessuretijd 
maar zonder officiële verlengingen en strafschoppen.

Van tijd tot tijd worden wedstrijden geprogrammeerd die langer duren van 90 minuten en in deze omstandigheden worden weddenschappen 
afgerekend volgens de bepaalde speeltijd, vb. Vrouwenwedstrijden worden op 80 minuten geprogrammeerd en worden volgens het resultaat 
na 80-minuten afgerekend. 

SB aanvaardt singles & upwards (aanvraag 1 of meer) op Eindresultaat ‘1X2’ en alle andere verbonden submarkten voor alle aangeboden 
International & Cup/Knock-Out wedstrijden en voor alle competitiewedstrijden in de volgende voetbalcompetities:
		  A
		  CHAMPIONS LEAGUE GROEP
		  ITALIË A
		  ITALIË B
		  ENGLISH PREMIERSHIP
		  ENGLISH CHAMPIONSHIP
		  ENGLISH DIVISION 1
		  ENGLISH DIVISION 2
		  SCOTTISH PREMIERSHIP
		  SPANJE 1
		  FRANKRIJK 1
		  DUITSLAND 1 
		  HOLLAND 1
		  PORTUGAL 1
		  BELGIË 1
		  DENEMARKEN 1
		  OOSTENRIJK 1
		  ZWEDEN 1
		  ZWITSERLAND 1
		  NOORWEGEN 1
		  FINLAND 1
		  TURKIJE 1
		  GROEP WEDSTRIJDEN VAN DE WORLD CUP, ENZ.

SB aanvaardt tevens singles en upwards (1 of meer aanvragen) op alle volgende markten die het wenst aan te bieden, onafhankelijk van de 
competitie:

		  B  
		  Correct score (inclusief 1ste helft Correcte Score) 
		  HT/FT
		  Aantal doelpunten (0,1,2,3,4,5,6 of 7+)
		  Multi Goal Chance (0-1, 2-3, 4-6 of 7+)
		  Time of First Goal
		  First/Last Goalscorer
		  Striker/Double Striker
		  Supergoal
		  Game Run
		  Ante Post/To Qualify for Next Round

Voor alle andere league wedstrijden die niet voorkomen op de voorgaande  ‘A’ lijst, of markten die niet voorkomen op de voorgaande ‘B’ lijst is 
het minimum aantal selecties om een weddenschap geldig te verklaren drie (3 aanvragen).
Er kunnen verschillende marktselecties, van eender welke sport, gecombineerd worden voor een minimum aanvraag 3, indien nodig.

Bij voorbeeld, een aanvraag 3 op drie Deense competitiewedstrijden – Brondby Eindresultaat, FC Copenhagen Aantal Doelpunten & Odense 
Handicap-weddenschap is aanvaarbaar.

Indien een speler het veld opgaat op gelijk welk ogenblik gedurende de 90 minuten speeltijd, wordt hij geacht geldig te zijn voor alle Laatste speler 
die scoort, Striker and Double Striker weddenschappen, ongeacht hoe lang hij op het speelveld staat.
In geval van eerste speler die scoort weddenschappen, als de speler niet deelneemt aan het spel of opkomt nadat het eerste doelpunt gescoord 
is, is de weddenschap geldig.
In geval van laatste speler die scoort weddenschappen, als de speler niet deelneemt aan het spel, is de weddenschap ongeldig.

Under/Over 1,5 – 2,5 – 3,5 doelpunten
Het totale aantal doelpunten dat tijdens de reglementaire speeltijd door beide teams samen wordt gescoord. Verlengingen worden niet 
meegerekend. Indien een wedstrijd wordt afgebroken voordat het opgegeven aantal minuten van de officiële reglementaire speeltijd verstreken 
is, zijn de weddenschappen ongeldig, met uitzondering van deze waarvan het resultaat al bekend was op het ogenblik dat de wedstrijd wordt 
stopgezet.
Indien Juventus-Milaan bijvoorbeeld wordt stopgezet bij een 2-1 stand, winnen alle weddenschappen ‘Over 2,5 doelpunten’ en verliezen alle 
weddenschappen ‘Under 2,5 doelpunten’, terwijl alle weddenschappen ‘Under & Over 3,5 doelpunten’ ongeldig zijn.

0,5 & 1,5 doelpunten uitsluitend eerste helft
Het totale aantal doelpunten dat vóór de rust door beide teams samen wordt gescoord. Indien een wedstrijd wordt afgebroken voordat het 
opgegeven aantal minuten van de officiële speeltijd van de eerste helft verstreken is, zijn de weddenschappen ongeldig, met uitzondering van deze 
waarvan het resultaat al bekend is op het ogenblik dat de wedstrijd wordt stopgezet.

Under/Over Individuele Teams
Het totale aantal doelpunten dat uitsluitend tijdens de reglementaire speelduur door het opgegeven team wordt gescoord. Indien een 
wedstrijd wordt afgebroken voordat het opgegeven aantal minuten van de officiële speeltijd verstreken is, zijn de weddenschappen ongeldig, 
met uitzondering van deze waarvan het resultaat al bekend is op het ogenblik dat de wedstrijd wordt stopgezet. Verlengingen worden niet 
meegerekend.

Rangschikking voorspellen

Voorspellen wie in een individuele groep of competitie eerste en tweede eindigt.

Totaal aantal hoekschoppen tijdens de wedstrijd
Alleen de hoekschoppen die tijdens de opgegeven wedstrijd worden genomen (niet de hoekschoppen die worden toegekend) tellen mee. 
Hoekschoppen tijdens verlengingen worden niet meegerekend.

Totaal aantal kaarten tijdens de wedstrijd
Er worden punten toegekend voor elke kaart die tijdens de opgegeven wedstrijd wordt getrokken. Dit gebeurt op de volgende manier:
	 Gele kaart = 10 punten
	 Rode kaart = 25 punten
	 Het maximale aantal punten dat tijdens een wedstrijd aan één speler kan worden toegekend, is 35. Het totale aantal kaarten dat 
aan spelers van beide teams wordt gegeven, wordt opgeteld om het uiteindelijke puntentotaal te berekenen. 
Kaarten die tijdens de verlengingen worden gegeven, tellen niet mee.

Eerste kaart
Welke speler zal als eerste een kaart krijgen tijdens de wedstrijd? Wanneer meer dan één speler een kaart krijgt na eenzelfde incident, wordt de 
speler aan wie de scheidsrechter als eerste de kaart toont, als winnaar beschouwd. Alleen de normale speeltijd wordt in overweging genomen. 
Verlengingen worden niet meegerekend.
Zal er een rode kaart worden gegeven?
Zal een speler rood krijgen tijdens de normale speelduur? Verlengingen worden niet meegerekend.
Zal er een strafschop worden gegeven?
Zal er een strafschop worden toegekend tijdens de normale speelduur? Verlengingen worden niet meegerekend.

Wedden op degradatie 
Een team dat in een competitie op een normale degradatieplaats eindigt volgens de criteria die vóór de start van het seizoen door de betreffende 
competitie werden vastgelegd, wordt beschouwd als winnaar.
Alle competitiewedstrijden van het team moeten afgewerkt zijn.
Teams die degraderen om andere redenen dan de normale degradatieregels (bijvoorbeeld omdat er punten worden afgetrokken na het begin van 
het seizoen), worden niet als winnaar beschouwd en de betreffende weddenschappen worden ongeldig geacht.

Supergoal (wijs de eerste of de laatste speler aan die een doelpunt scoort en de juiste eindscore)
De weddenschappen worden aanvaard tegen een speciaal gecombineerd tarief.
Enkel 90 minuten spel, (met inbegrip van de eventuele blessuretijd die de scheidsrechter nodig acht).

In de formule dubbele inzet Eerste speler die scoort/correcte score waarbij een speler het veld opkomt nadat een doelpunt werd gemaakt 
of niet deelneemt aan de wedstrijd, worden die weddenschappen beschouwd als enkelvoudig op basis van de gekozen juiste score tegen de 
overeenstemmende verhouding. 
Bij een dubbele weddenschap Laatste speler die scoort /correcte score waarbij een speler niet deelneemt aan de wedstrijd, wordt de 
weddenschap omgezet in een enkelvoudige correcte score. 
Indien het enige doelpunt/de enige doelpunten van de match own goal(s) zijn, worden alle weddenschappen afgehandeld als enkelvoudig op basis 
van de juiste score tegen de overeenstemmende verhouding.
Indien een match wordt stilgelegd nadat één of meerdere doelpunten werden gescoord zullen alle weddenschappen First Goalscorer, Striker 
en Double Striker worden afgehandeld als enkelvoudig op de gekozen doelpuntmaker(s) tegen de overeenstemmende verhouding. Alle andere 
weddenschappen op Striker en Double Striker worden als ongeldig beschouwd. Alle weddenschappen op Last Goalscorer zijn dan ongeldig.
Own Goals worden niet meegeteld voor de weddenschappen first/last goalscorer, Supergoal of Striker purposes en worden genegeerd.

Weddenschap ‘Topscorer van de wedstrijd’
Wie van de twee opgegeven spelers zal het vaakst scoren tijdens de opgegeven wedstrijd? Er wordt een prijs toegekend bij gelijkspel. Beide 
spelers moeten bij de 11 spelers zijn die de wedstrijd beginnen, zoniet is de weddenschap ongeldig. Doelpunten die tijdens de verlengingen of 
tijdens strafschoppenreeksen worden genomen, tellen niet mee.
Als een spel 0-0 eindigt, worden alle “Game Run” en “First Team To Score” weddenschappen afgehandeld als verliezend. 
In geval van uitgestelde of afgelaste wedstrijden, een niet-gespeeld of uitgesteld evenement wordt behandeld tegen een odds van 1.00 voor de 
afrekening tenzij het de volgende dag wordt gespeeld.
Als alle weddenschap selecties betrokken zijn in het voornoemde spel, kunnen de inzetten worden terugbetaald op aanvraag van de klant.
Indien de betrokken selecties betreffende het spel enkel een deel van de weddenschap uitmaakt, wordt dat deel van de weddenschap afgerekend 
tegen een odd van 1.00 en is de weddenschap geldig zelfs als de weddenschap niet voldoet aan de vereiste van minimum aantal selecties. 
SBI deadlines zijn enkel indicatieve tijden en indien ze aangepast worden in het systeem om een andere reden, dan blijft een officieel uitstel 
weddenschappen geldig tenzij ze worden aangegaan na de start van het evenement. In dit geval wordt de selectie afgerekend tegen een odd 
van 1.00.
Een voetbalwedstrijd die wordt afgelast alvorens het opgegeven aantal minuten van de officiële volledige speeltijd is afgewerkt is ongeldig, 
behalve voor deze weddenschappen waarvan de uitslag reeds vaststaat op het ogenblik van de afgelasting. Bij voorbeeld, eerste speler die scoort 
weddenschappen blijven gelden op voorwaarde dat een doelpunt werd gescoord op het tijdstip van de afgelasting, tenzij dat doelpunt een eigen 
doelpunt is. En ander voorbeeld is als een spel afgelast wordt in de tweede speelhelft. In dit geval zijn alle weddenschappen op ‘uitsluitend eerste 
helft’ van de wedstrijd geldig en worden bijgevolg afgerekend.
In geval van een afgelast spel, blijven Striker weddenschappen geldig  op voorwaarde dat een doelpunt gescoord werd op het tijdstip van 
de afgelasting tenzij het enige doelpunt een eigen doelpunt is. Indien geen doelpunt of enkel een eigen doelpunt gescoord werd, zijn alle 
weddenschappen ongeldig.
Wedstrijden waarvan de officiële volledige speeltijd niet wordt vervolledigd, maar die officieel geacht worden, zijn ongeldig behalve voor 
weddenschappen waarvan de uitslag reeds vaststond.
Indien een wedstrijd is afgelast en de overblijvende tijd van de wedstrijd op het tijdstip van de afgelasting (eerder dan de hele wedstrijd) op 
een andere datum gespeeld wordt, worden geen odds aangeboden voor de overblijvende tijd van de wedstrijd, en indien dat per vergissing toch 
gebeurt, worden deze afgerekend tegen een odd van 1.00 

Virtuele wedstrijden

‘Virtuele wedstrijden’ zijn denkbeeldige wedstrijden tussen teams die niet echt tegen elkaar spelen. Het resultaat wordt bepaald op basis van 
het feit dat het ene team meer doelpunten scoort in zijn wedstrijd tegen een echte tegenstander dan het team waar het ‘virtueel’ tegen speelt.
Bijvoorbeeld:
Engeland speelt tegen Slovenië en Duitsland speelt tegen Zuid-Afrika, maar er wordt een weddenschap aangeboden op de virtuele wedstrijd 
Engeland-Duitsland. Indien Engeland Slovenië met 3-1 verslaat en Duitsland met 2-0 van Zuid-Afrika wint, dan eindigt de virtuele wedstrijd 
Engeland-Duitsland op 3-2 voor Engeland. 
Weddenschappen worden aanvaard in singles en upwards, maar kunnen slechts worden gecombineerd met andere virtuele wedstrijden. Er 
worden geen bijkomende markten aangeboden voor deze virtuele wedstrijden, met uitzondering van double chance.

SPECIALE REGELS ‘LIVE BETTING’

VOETBAL
Bovenop de standaardregels voor voetbal gelden de volgende specifieke regels: -
SB aanvaardt singles & upwards (request 1 of meer) op alle markten voor alle voorgestelde wedstrijden.
Alle weddenschappen zullen worden afgehandeld op basis van het resultaat op het einde van de 90 minuten speeltijd, met inbegrip van de 
blessuretijd maar exclusief de officiële extra tijd en strafschoppen, met uitzondering van de weddenschappen ‘First Half Only’, ‘Verlenging en 
‘Strafschopreeksen’, ’First Goal, 15 Minute Game’ en ‘Live Betting 0:0’. ‘First Half Only’ weddenschappen zullen worden afgehandeld op basis 
van de stand bij de rust. Weddenschappen op ‘Verlengingen’ worden uitsluitend op basis van de officiële uitslag van de verlenging afgerekend. 
Weddenschappen op ‘Strafschoppenreeksen’ worden uitsluitend op basis van de resultaten van de officiële strafschoppenreeks op het einde 
van de verlengingen afgerekend.
Met het oog op de afhandeling wordt iedere own goal toegerekend aan de tegenpartij, niet aan het team dat het doelpunt maakte.

EINDRESULTAAT 1X2 – Alle weddenschappen worden afgerekend op basis van de uitslag na een wedstrijd van 90 minuten, inclusief blessuretijd 
maar zonder officiële verlengingen en strafschoppenreeksen. Team één (1) wordt vermeld aan de linkerkant en wordt altijd beschouwd als de 
thuisploeg. Team twee (2) wordt vermeld aan de rechterkant en wordt altijd beschouwd als de bezoekende ploeg. Ook wanneer een wedstrijd op 
neutraal terrein wordt gespeeld, wordt het team aan de linkerkant als de thuisploeg en het team aan de rechterkant als de bezoekende ploeg 
beschouwd. Gelijkspel wordt opgegeven in het midden onder de categorie X.

PRECIEZE  EINDSTAND – Alle weddenschappen worden afgerekend op basis van de precieze eindstand na afloop van de 90 minuten speeltijd, 
inclusief blessuretijd maar zonder officiële verlengingen of strafschoppenreeksen.

WINNAAR VAN DE REST VAN DE WEDSTRIJD (LIVE GOKKEN 0:0) – Op het moment waarop de weddenschap wordt aangegaan, wordt de 
score beschouwd als 0:0. Alleen doelpunten die worden gescoord nadat de weddenschap is aangegaan, tellen mee. 

Voorbeelden: Juventus - Roma
Juventus leidt tegen Roma met 1-0 wanneer de weddenschap wordt aangegaan. De einduitslag is 2-0 voor Juventus: de weddenschap wordt 
afgesloten als een thuisoverwinning (1).
Juventus leidt tegen Roma met 1-0 wanneer de weddenschap wordt aangegaan. De einduitslag is 2-1 voor Juventus: de weddenschap wordt 
afgesloten als een gelijkspel (X).
Juventus leidt tegen Roma met 1-0 wanneer de weddenschap wordt aangegaan. De einduitslag is 1-1: de weddenschap wordt afgesloten als 
een uitoverwinning (2).

OVER/UNDER GOALS – De weddenschap wordt afgehandeld op grond van het totale aantal gescoorde doelpunten in verhouding tot de 
opgegeven score. Hou er rekening mee dat de score (aantal doelpunten in de weddenschap) zal wijzigen gedurende elke match, en de regeling 
zal gebeuren op basis van de score op het ogenblik dat de weddenschap werd geplaatst.
Voorbeeld 1: Score is 2.5 – als u een weddenschap over plaatst, wint u als er 3 doelpunten of meer worden gescoord, anders verliest u de inzet.
Voorbeeld 2: Score is 4.5 – als u een weddenschap under plaatst, wint u als er 4 doelpunten of minder worden gescoord; anders gaat uw 
inzet verloren.

MULTI GOAL CHANCE – Er wordt gewed op het totale aantal doelpunten dat tijdens de wedstrijd wordt gescoord. 

Vergeet niet dat de doelpuntenmarges (aantal doelpunten waarop wordt gewed) tijdens elke wedstrijd veranderen en kunnen bestaan uit 
één enkel cijfer (bijvoorbeeld 4 doelpunten). De weddenschap wordt afgerekend op basis van de doelpuntenmarge op het ogenblik waarop de 
weddenschap werd afgesloten.
Voorbeeld: Juventus-Roma, de eindstand is 2-2. Wie heeft gewed op 4-6 doelpunten wint, net als wie heeft gewed op 3-4 doelpunten of op 
precies 4 doelpunten.

WIE ZAL HET VOLGENDE (GENUMMERDE) DOELPUNT SCOREN? – De weddenschap wordt afgerekend op basis van het team aan wie 
het volgende (genummerde) doelpunt wordt toegekend. Owngoals worden toegekend aan de tegenstander, niet aan het team dat ze maakt.

UNDER/ OVER CORNERS – De weddenschap wordt geregeld op basis van het totale aantal hoekschoppen tijdens de wedstrijd in verhouding 
tot het opgegeven aantal corners. Let erop dat de corner line (aantal hoekschoppen in de weddenschap) zal wijzigen gedurende elke match, en 
de regeling zal gebeuren op basis van de corner line op het ogenblik dat de weddenschap werd geplaatst. Hoekschoppen die worden toegekend 
maar vervolgens niet genomen worden niet meegeteld.
Voorbeeld 1: Corner line 9.5 – als je een weddenschap over plaatst wint je weddenschap als er 10 hoekschoppen of meer vallen; anders gaat 
je inzet verloren.
Voorbeeld 2: Corner line 12.5 – als je een weddenschap under plaatst win je als er 12 hoekschoppen of minder worden genomen; anders 
gaat je inzet verloren.

MULTICHANCE ‘HOEKSCHOPPEN’ – De weddenschap wordt afgerekend op basis van het totale aantal hoekschoppen dat tijdens de wedstrijd 
wordt genomen. 
Vergeet niet dat de hoekschoppenmarges (aantal hoekschoppen waarop wordt gewed) tijdens elke wedstrijd veranderen en kunnen bestaan uit 
één enkel cijfer (bijvoorbeeld 8 hoekschoppen). De weddenschap wordt afgerekend op basis van de hoekschoppenmarge op het ogenblik waarop 
de weddenschap werd afgesloten.

WIE ZAL DE VOLGENDE (GENUMMERDE) HOEKSCHOP NEMEN? – Er wordt gewed op het team dat de volgende hoekschop zal nemen. 
Hoekschoppen die worden toegekend maar die vervolgens niet worden genomen, worden niet meegerekend.

CORNERS MATCH BET – De weddenschap wordt afgehandeld volgens het team dat het hoogste aantal hoekschoppen neemt tijdens de match of 
op een gelijkstand als er evenveel hoekschoppen zijn. Hoekschoppen die worden toegekend maar vervolgens niet genomen worden niet meegeteld. 

UNDER/ OVER CARD POINTS – De weddenschap wordt geregeld volgens het totale aantal kaartpunten in het spel. Noteer dat de kaartscore 
(aantal kaartpunten in de weddenschap) zal wijzigen gedurende elke match en de regeling zal afhangen van de stand op het ogenblik dat de 
weddenschap werd geplaatst.
Een gele kaart is goed voor 10 punten, een rode 25. Twee gele kaarten die automatisch rood opleveren, worden meegeteld als één gele en 
één rode, of 35 punten. Iedere kaart die wordt getoond na het affluiten wordt genegeerd. Iedere kaart die op het veld wordt herroepen, wordt 
niet meegerekend. Enkel de kaarten die aan de spelers worden getoond nadat zij de eerste keer op het veld komen of voor zij het veld definitief 
verlaten, worden meegerekend. Kaarten die worden getoond aan niet-spelers (bvb. managers of vervangers die niet meespelen) worden niet 
opgenomen in het totaal. 
Voorbeeld: Roma v Juventus, Kaartscore 65.5, 2 spelers van Roma krijgen gele kaarten, 1 speler van Juve krijgt een gele kaart terwijl een 
andere twee gele kaarten krijgt wat rood oplevert. Er zijn dus in totaal 65 kaartpunten voor de wedstrijd – als je inzet op minder dan 65.5, 
win je, zoniet gaat je inzet verloren.

MULTI CHANCE ‘KAARTPUNTEN’ – Er wordt gewed op het totale aantal kaartpunten tijdens de wedstrijd. 
Vergeet niet dat de puntenmarges (aantal kaartpunten waarop wordt gewed) tijdens elke wedstrijd veranderen en kunnen bestaan uit één 
enkel cijfer (bijvoorbeeld 40 punten). De weddenschap wordt afgerekend op basis van de puntenmarge op het ogenblik waarop de weddenschap 
werd afgesloten.
Een gele kaart is goed voor 10 punten en een rode kaart telt voor 25 punten. Twee gele kaarten die tot een automatische rode kaart leiden, 
gelden als één gele en één rode kaart, d.w.z. 35 punten. 
Er wordt geen rekening gehouden met kaarten die na het affluiten worden getrokken. Er wordt geen rekening gehouden met kaarten die op het 
veld worden ingetrokken. Alleen de kaarten die aan de spelers worden gegeven nadat ze het veld zijn opgekomen voor de eerste helft en voordat 
ze het veld hebben verlaten na de tweede helft, tellen mee. Kaarten die worden gegeven aan niet-spelers (bv. trainers of bankzitters die niet 
meespelen) worden niet meegerekend. 

WIE ZAL DE VOLGENDE (GENUMMERDE) KAART KRIJGEN? – Er wordt gewed op het team dat de volgende opgegeven kaart zal krijgen.
Er wordt geen rekening gehouden met kaarten die na het affluiten worden getrokken. Er wordt geen rekening gehouden met kaarten die op het 
veld worden ingetrokken. Alleen de kaarten die aan de spelers worden gegeven nadat ze het veld zijn opgekomen voor de eerste helft en voordat 
ze het veld hebben verlaten na de tweede helft, tellen mee. Kaarten die worden gegeven aan niet-spelers (bv. trainers of bankzitters die niet 
meespelen) worden niet meegerekend. 
Wanneer twee of meer spelers een kaart krijgen na eenzelfde incident, wordt de speler aan wie de scheidsrechter als eerste de kaart toont, 
als winnaar beschouwd. 
Indien een speler een tweede gele kaart krijgt, gevolgd door rood, geldt dit als één kaart voor de weddenschappen op de volgende (genummerde) 
kaart.

CARDS MATCH BET – De weddenschap wordt geregeld volgens het team dat het hoogste aantal kaartpunten haalt of op een gelijkstand indien 
elk team evenveel kaarten krijgt. Voor het systeem van berekening en de regels, zie : under/ over card points.

RESULTAAT BIJ DE RUST 1X2 – Alle weddenschappen worden afgerekend op basis van de uitslag op het einde van de eerste helft. Er kan 
worden gewed op de thuisploeg (1), gelijkspel (X) of de bezoekende ploeg (2), waarbij de thuisploeg aan de linkerkant en de bezoekende ploeg 
aan de rechterkant vermeld wordt.

WIE WINT DE REST VAN DE EERSTE HELFT (EERSTE HELFT 0:0) – Op het ogenblik dat de weddenschap wordt geplaatst, wordt de score 
geteld als 0:0. Er wordt enkel gerekend met doelpunten die worden gescoord nadat de weddenschap is geplaatst. 
Voorbeeld: Roma leidt met 1-0 tegen Juventus op het ogenblik dat de weddenschap wordt geplaatst; bij de rust staat het 2:0 voor Roma, de 
weddenschap wordt afgehandeld als een home win (1).

FIRST HALF ONLY UNDER/OVER GOALS – De weddenschap wordt geregeld op basis van het totale aantal doelpunten gescoord tijdens de 
eerste helft in verhouding tot de opgegeven score. 

FIRST HALF ONLY HOME TEAM GOALS UNDER/ OVER – De weddenschap wordt geregeld op basis van het totale aantal doelpunten gescoord 
tijdens de eerste helft door de thuisploeg in verhouding tot de opgegeven score. 

FIRST HALF ONLY AWAY TEAM GOALS UNDER/ OVER – De weddenschap wordt geregeld op basis van het totale aantal doelpunten gescoord 
tijdens de eerste helft door de ploeg op verplaatsing in verhouding tot de opgegeven score.

FIRST HALF ONLY TEAM TO WIN TO NIL – De weddenschap wordt geregeld op grond van de ploeg die de score leidt en geen doelpunten 
binnenkreeg tijdens de eerste helft.

HOME TEAM GOALS UNDER/OVER – De weddenschap wordt geregeld op basis van het aantal doelpunten die tijdens de wedstrijd worden 
gescoord door de thuisploeg, in verhouding tot de aangegeven goal line. Gelieve te noteren dat de goal line zal wijzigen gedurende elke match en 
de regeling zal gebeuren op basis van de score op het ogenblik dat de weddenschap wordt geplaatst.
Voorbeeld 1: Roma v Juventus. De goal line voor Roma bedraagt 1.5 – als u een bet over plaatst, wint u als Roma 2 doelpunten of meer scoort; 
zoniet gaat de inzet verloren.
Voorbeeld 2: Roma v Juventus. De goal line voor Roma is 3.5 – als u een bet under plaatst, wint u als Roma 3 doelpunten of minder scoort; 
zoniet, gaat uw inzet verloren.

AWAY TEAM GOALS UNDER/ OVER – De weddenschap wordt geregeld op basis van het aantal doelpunten die tijdens de wedstrijd worden 
gescoord door de ploeg op verplaatsing, in verhouding tot de aangegeven goal line. 

TEAM TO WIN TO NIL – De weddenschap wordt afgehandeld op grond van de ploeg die wint en geen doelpunten binnenkreeg.

BOTH TEAMS TO SCORE – Beide ploegen zullen scoren tijdens de match. 

FIRST GOAL, 15 MINUTE GAME – Het spel wordt opgesplitst in segmenten van 15 minuten (Kick off to 14:59, 15:00 to 29:59, 30:00 to 
Half Time, Half Time to 59:59, 60:00 to 74:59, 75:00 to Full Time). Wedden op de ploeg die de 1e goal scoort in elk segment (1X2, waarbij 
X staat voor : geen doelpunten).
Voorbeeld 1: Kick off - 14:59 minuten Roma v Juventus, Roma scoort het eerste doelpunt na 8 minuten. Aangezien Roma het eerste doelpunt 
scoorde binnen het segment van 15 minuten wordt de weddenschap geregeld als een home win (1)
Voorbeeld 2: 15:00 - 29:59 minuten Roma v Juventus. Er wordt niet gescoord tijdens deze spelfase. Aangezien er niet gescoord werd tijdens 
het segment van 15 minuten, wordt de weddenschap afgehandeld als een draw-gelijkspel (X).
Voorbeeld 3: 30:00 – Half Time Roma v Juventus, Juventus scoort waardoor de score op 1-1 komt na 34 minuten. Aangezien Juventus het 
eerste doelpunt gescoord heft tijdens het segment van 15 minuten, wordt de weddenschap geregeld als een away win – winst op verplaatsing (2)

15 MINUTE UNDER/ OVER GOALS – De wedstrijd wordt opgesplitst in segmenten van 15 minuten (Kick off to 14:59, 15:00 to 29:59, 
30:00 to Half Time, Half Time to 59:59, 60:00 to 74:59, 75:00 to Full Time). De weddenschap wordt geregeld op grond van het totale aantal 
doelpunten dat werd gescoord tijdens elk segment van 15 minuten in verhouding tot de opgegeven score. Gelieve te noteren dat de score zal 
wijzigen gedurende elk segment van 15 minuten, en de regeling zal afhangen van de score op het ogenblik dat de weddenschap werd geplaatst.

HOW WILL THE NEXT GOAL BE SCORED? (Hoe wordt het volgende doelpunt gemaakt ?) – De weddenschap wordt geregeld op grond van de 
aangegeven volgende goal. Er zijn 5 opties :
Free Kick: Het doel moet rechtstreeks vanuit vrijschop worden gemaakt,  een afketsend schot wordt meegerekend op voorwaarde dat de speler 
die de vrijschop neemt, aangeduid is als doelpuntmaker.
Penalty: Het doelpunt moet rechtstreeks vanop de penaltystip worden gescoord, waarbij diegene die de strafschop geeft is aangeduid als 
doelpuntmaker.
Own Goal: Het doelpunt moet uitgeroepen zijn tot own goal. Deze vorm van doelpunt primeert op alle andere, zo zal een own goal met het hoofd 
beschouwd worden als own goal en niet als een een kopgoal.
Header: De laatste aanraking met de bal van de doelpuntmaker gebeurt met het hoofd.
Shot: Alle andere soorten doelpunten die hierboven niet vermeld staan.
Alle selecties zullen  ongeldig zijn en geregeld worden tegen een verhouding 1.00 indien er geen enkele goal wordt gemaakt nadat de weddenschap 
is geplaatst.

WHO WILL SCORE THE NEXT GOAL? – De weddenschap wordt geregeld op grond van de speler die de volgende aangeduide goal maakt. Alle 
selecties zullen  ongeldig zijn en geregeld worden tegen een verhouding 1.00 indien er geen enkele goal wordt gemaakt nadat de weddenschap 
is geplaatst of indien het volgende doelpunt een own goal is.

WEDDENSCHAPPEN VERLENGINGEN:
VERLENGING 1X2 – De weddenschappen worden afgerekend op basis van de officiële uitslag van de verlenging alleen. Doelpunten die tijdens 
de reglementaire speeltijd of tijdens eventuele strafschoppenreeksen achteraf worden gemaakt, worden niet meegerekend.

OVER/ UNDER DOELPUNTEN TIJDENS VERLENGINGEN - De weddenschappen worden afgerekend op basis van de officiële uitslag van 
de verlenging alleen. Doelpunten die tijdens de reglementaire speeltijd of tijdens eventuele strafschoppenreeksen achteraf worden gemaakt, 
worden niet meegerekend.
Vergeet niet dat de doelpuntenmarge (aantal doelpunten waarop wordt gewed) verandert tijdens de verlengingen en dat de weddenschap wordt 
afgerekend op basis van de marge op het ogenblik waarop de weddenschap werd afgesloten.

WEDDENSCHAPPEN STRAFSCHOPPENREEKSEN:
EEN STRAFSCHOPPENREEKS WINNEN – De weddenschappen worden afgerekend op basis van de uitslag van de officiële 
strafschoppenreeks op het einde van de verlengingen.

WELK TEAM ZAL DE VOLGENDE (GENUMMERDE) STRAFSCHOP OMZETTEN? – Alle weddenschappen worden afgerekend op 
basis van het opgegeven team dat zijn genummerde strafschop omzet. Ingeval een strafschop wordt hernomen, worden de weddenschappen 
afgerekend volgens het officiële resultaat.

TENNIS
Bovenop de standaardregels voor tennis, gelden de volgende specifieke regels: -

WHO WILL WIN THE NEXT GAME? (Wie wint het volgende game ?) – De weddenschap wordt geregeld op basis van de winnaar van het 
volgende aangegeven game. De cijfers van elke game lopen samen op, met andere woorden, in Nadal v Murray, heeft Nadal de eerste set 
gewonnen met 6-4, en leidt hij in de tweede set met 2-1, ‘Who will win the 14th game?’ verwijst dus naar het vierde game in de tweede set. 
Indien het game om eender welke reden niet wordt afgewerkt, wordt de weddenschap geregeld tegen een verhouding 1.00.

WHO WILL WIN CURRENT SET? (Wie wint de huidige set ?) – De weddenschap wordt afgehandeld op grond van de winnaar van de set., 
Indien de set om eender welke reden niet wordt afgewerkt, wordt de weddenschap geregeld tegen een verhouding 1.00.

CURRENT SET CORRECT SCORE –  De weddenschap wordt afgehandeld op grond van de juiste set score, Indien de set om eender welke 
reden niet wordt afgewerkt, wordt de weddenschap geregeld tegen een verhouding 1.00.

BASKETBAL
Bovenop de standaardregels voor basketball, gelden de volgende specifieke regels: -

QUARTER HANDICAP – De weddenschap wordt geregeld op basis van de score voor het betrokken quarter. Gelieve te noteren dat de handicap 
(aantal punten verschil tussen de team in de weddenschap) zal wijzigen gedurende elke quarter, en de afhandeling zal bepaald worden door de 
score op het ogenblik dat de weddenschap werd geplaatst.

QUARTER UNDER/ OVER – De weddenschap wordt geregeld op grond van het aantal punten in dat quarter. Gelieve te noteren dat de score 
(aantal punten in de weddenschap) zal wijzigen gedurende elke quarter, en de afhandeling zal bepaald worden door de score op het ogenblik 
dat de weddenschap werd geplaatst.

ALGEMEEN
Voor iedere weddenschap wordt een maximaal winstbedrag bepaald door SB. Het maximale winstbedrag kan lager zijn dan de berekening door 
de computer en het is de verantwoordelijkheid van de klant om de inzet overeenkomstig te bepalen. De volgende maximumbedragen kunnen 
worden uitgekeerd: -

VOETBAL	
Eindresultaat			   €100,000
Live Betting 0:0		  €100,000
All Other Markets		  €25,000
TENNIS			   €25,000
BASKETBAL			   €15,000

Terugbetalingen of annuleringen van weddenschappen zijn in ieder geval onmogelijk bij ‘live betting’.
De weddenschappen die bij de maatschappij aankomen, nadat het resultaat van de overeenstemmende weddenschap is bepaald zijn ongeldig en 
zullen worden afgehandeld tegen een verhouding 1.00.
Indien een weddenschap wordt geplaatst tegen een onjuiste prijs als gevolg van een uitgestelde ‘Live’ uitzending van een gebeuren of waarbij 
een team of een selectie een significant voordeel heeft behaald, wordt de weddenschap geregeld tegen een verhouding van 1.00, zowel bij 
winst als bij verlies.
Bij drukfouten, fouten op ontvangstbewijzen of aanwijsbare fouten van de gegevensinvoer in de SB computer, behoudt SB zich het recht voor om 
dergelijke weddenschappen te annuleren, of om die weddenschappen af te handelen tegen de naar onze mening correcte verhouding, zelfs indien 
de vergissing pas ontdekt wordt na het event. Ieder verzoek om annulatie van weddenschappen dat hierdoor getroffen wordt, wordt slechts in 
aanmerking genomen voor het begin van het eerste gedeelte van de weddenschap.

Indien een bepaald specifiek geval niet voorzien is in deze regels, verwijzen wij u naar onze ‘Algemene regels’.

STANLEYBET BELGIË BEHOUDT ZICH HET RECHT VOOR OM DEZE REGELS OM HET EVEN WANNEER AAN TE VULLEN OF TE BEWERKEN.

STANLEYBET BELGIUM (SB) ALGEMENE REGELS
Stanleybet Belgium	 Stanleybet Belgium	


