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De sportwereld is altijd opwindend
en vaak onvoorspelbaar.

Stanleybet biedt dan ook een breed
gamma sportweddenschappen
op diverse disciplines.

Bovendien is er kans op
elke mogelijke uitslag. De initi€le
kansen worden vooraf vastgelegd
volgens de waarschijnlijkheid
van een gebeurtenis.

Deze worden hier op een eenvoudige
manier uitgelegd.
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De meeste teamsporten kennen
drie mogelijke uitkomsten :

1 = overwinning van de thuisploeg (of van het eerstver-
melde team in de lijst indien het spel op neutraal terrein
doorgaat).

X of O = gelijk spel, zonder winnaar. In sommige
sporten doet gelijk spel zich niet voor en kan de wedstrijd
verlengd worden. In dat geval worden enkel uitslagen 1 of
2 aangeboden.

2 = de bezoekers winnen (of het laatst vermelde team
in de lijst indien het spel op neutraal terrein doorgaat).

| Bijvoorbeeld, als een wedstrijd Liverpool-Arsenal wordt
| opgegeven en de voorspelling is dat de match zal eindigen in
} gelijk spel, selecteer dan X.
\
\
\
|

De wedmogelijkheden worden selecties genoemd (in het voorbeeld
hierboven was de selectie X).

Wedmogelijkheden (selecties)

U kunt het aanbod dagelijks inkijken in uw Stanleybet
verkooppunt of op de website.

Deze wekelijkse gids vindt u elke dinsdagochtend in onze
agentschappen. Elke wedstrijd in deze gids krijgt een
uniek nummer om het plaatsen van weddenschappen te
vergemakkelijken.

U hoeft enkel het nummer van de wedstrijd en uw selectie
voor deze wedstrijd aan te geven. Hierna kan u de kost-
prijs van uw ticketje vereftenen. Als u het resultaat van het
evenement succesvol had voorspeld, kan u de opbrengsten
die op uw bewijsje worden vermeld, innen.

Merk op dat de prijzen en starttijden in onze wekelijkse
overzichten altijd correct zijn bij het ter perse gaan,
maar daarna kunnen wijzigen.
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Hoe wordt de winst berekend ?

Een voorbeeld om uw ticket makkelijk in te vullen

Elke selectie voor een wedstrijd kent haar kansen (prijs) en
die worden vermenigvuldigd met de inzet. Het resulterende
bedrag is uw opbrengst, inclusief het bedrag van uw inzet.

Wedstrijd
Code Beschrijving & Tijdstip 1 X 2
1051 Arsenal - Newcastle (11,/04/04-14.55) 1.45 3.60 6.50

In het bovenstaande voorbeeld levert een inzet van 100 euros
met een kans van 6.50 op de tweede uitkomst (een overwin-
ning voor Newcastle) 650 euros op (inzet inbegrepen).

Wedstrijd
Code Beschrijving & Tijdstip 1 X 2

2370 K'lautern - Wolfsburg (08/05/04-14.25) 1.70 3.40 4.00
3492 Inter - Parma (09/05/04 -13.55) 1.85 3.20 3.50
1679 Real Madrid - Mallorca (08/05/04-16.55) 1.35 4.00 7.00

In dit voorbeeld zou een “treble” van 10 euros worden be-
rekend door de kansen voor de teams in de geselecteerde
wedstrijden te vermenigvuldigen met de inzet.

3.40 x 1.85 x 1.35 x 10 euros = 84.90 euros

U kan meerdere wedstrijden op één ticket plaatsen, wat
uw kansen op opbrengst aanzienlijk kan verhogen.

Gids voor de verschillende
voetbalmarkten

Stanleybet biedt een brede waaier van weddenschappen op
voetbal wedstrijden aan. Om het voor u makkelijker te ma-
ken, introduceerden wij een code voor elke “wedmarkt”.

Alle weddenschappen worden geplaatst op het resultaat
van 90 minuten spel. Deze “90 minuten spel” omvatten
ook de blessuretijd. Officiéle verlengingen en strafschop-
pen tellen dus niet mee !

Voorspel wie een wedstrijd of een volledig toernooi zal
winnen. Elke deelnemer of team krijgt een individuele
code.

19_Betting_Guide_NL.indd 8-9
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Bijvoorbeeld : als AC Milan getipt wordt als winnaar van
de Champions League, selecteer dan eenvoudig HET
NUMMER VAN DE WEDSTRIJD op het wedden-
schap formuliertje.

Dit soort weddenschap wordt voor allerlei sporten gebruikt,
zoals Formule 1, tennis, wielrennen, enzovoort !

Dubbele kans (geen code vereist)

Naast de standaard markt (1, X, 2), kan u voor elke voet-
balwedstrijd een combinatie kiezen van het type 1X, X2
of 12, ook bekend als een dubbele kans-weddenschap.
Zoals de naam al suggereert, verdubbelt u met deze wed-
denschap uw kans om een juist resultaat te voorspellen.

In het voorbeeld hieronder werd categorie 1X geselecteerd.

Wedstrijd
Code Beschrijving & Tijdstip IX X2 12

2367 Bayern - Werder Bremen (08/05/04 14.25) 1.25 1.65 1.20

Als de wedstrijd eindigt in een overwinning voor de thuis-
ploeg (of eerst opgegeven team), dan is het voorspelde
resultaat juist. In dit geval maakt het dus niet uit of uw
selectie juist is door een overwinning of gelijk spel, want
de gecombineerde opbrengst van beide uitkomsten ver-
zekert dat u dezelfde opbrengst geniet. De enige uitkomst
die hiervan een verliezende weddenschap maakt, is een
overwinning voor de bezoekers. U hoeft geen code op te
geven voor dit soort weddenschap; enkel het nummer van
de wedstrijd en uw selectie volstaan. In dit voorbeeld zou
u dus 2367-1X opgeven.
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Ruststand / Eindstand (code 1)

Voorspel de ruststand en de einduitslag van een wedstrijd.

De mogelijkheden zijn :
1-1, 1-X, 1-2, X-1, X-X, X-2, 2-1, 2-X, 2-2.

Wedstrijd
Code Beschrijving & Tijdstip 1-1 1-X 1-2
1031-1 Man Utd - Chelsea (08/05/04 -12.25) 3.75 15.00 34.00

De selectie in het bovenstaande voorbeeld voorspelt dat
Manchester United op het einde van de eerste helft zal
leiden en ook de hele wedstrijd zal winnen.

De weddenschap woedt als volgt ingevoerd :

1031 - wedstrijdnummer
1 - code
1-1 - selectie

Juiste score (code 2)

Voorspel de einduitslag van de wedstrijd na 90 minuten
spel. U kan kiezen tussen verschillende scores met hun ove-
reenkomstige kansen.

In het voorbeeld onderaan, luidt de voorspelling dat Milan
— Rome zal verslaan met 2-1 ; daarvoor wordt 3494-2-21
geselecteerd.

Wedstrijd
Code Beschrijving & Tijdstip 1-0 20 21
5.50 8.00 8.50

3494-2 Milan - Roma (02/05/04 -13.55)

De weddenschap woedt als volgt ingevoerd :

3494 - wedstrijdnummer
2 - code
2-1 - selectie

19_Betting_Guide_NL.indd 10-11
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Tijdstip van het eerste
doelpunt (code 3)

Voorspel de tijdspanne waarin het eerste doelpunt zal
worden gescoord.

De mogelijkheden zijn :

1-9, 10-19, 20-29, 30-39, 40-49, 50-59, 60-69, 70-79,
80- einde van de wedstrijd, geen doelpunt.

Selecteer het moment waarop het eerste doelpunt zal wor-
den gescoord uit bovenstaande clusters, behalve wanneer
u denkt dat er geen doelpunten zullen worden gemaakt
(in dit geval kiest u voor cijfer “0”). Het volgende voor-
beeld voorspelt dat het eerste doelpunt zal vallen tussen de
tiende en negentiende minuut van de wedstrijd.

Op deze manier luidt de selectie : 2368-3-10.

Wedstrijd @
Code Beschrijving & Tijdstip
2368-3 Schalke - Hertha Berlin (02/05/04-16.25) 5.00 5.50 6.00

In dit geval zou u de weddenschap dus als volgt ingeven :

01'-09’ 10™-19' 20'-29’

2368 - wedstrijdnummer
3 - code
10 - selectie

Merk op: dit soort weddenschap is enkel beschikbaar opbepaalde
wedstrijden.
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Eerste helft enkel (code 6)

Voor deze weddenschap gelden enkel de doelpunten die
in de eerste helft werden gescoord.

De mogelijkheden zijn : 1, X, 2.

In onderstaand voorbeeld is de voorspelling dat Valencia zal
leiden op het einde van de eerste helft en dus werd 1681-6-1
geselecteerd.

Wedstrijd
Code Beschrijving & Tijdstip 1 X 2
1681-6 Valencia - Real Betis (02/05/04-18.25) 1.70 235 5.25

De weddenschap wordt als volgt ingevoerd :

1681 - wedstrijdnummer
6 - code
1 - selectie

Tweede helft enkel (code 7)

In dit geval gelden enkel de doelpunten die in de tweede
helft werden gescoord.
De mogelijkheden zijn : 1, X, 2.

In onderstaand voorbeeld is de voorspelling dat de tweede
helft zal eindigen in gelijk spel en dus werd 2750-7-X ge-
selecteerd.

Wedstrijd
Code Beschrijving & Tijdstip 1 X 2
2750-7 Bordeaux — Lyon (02/05/04-19.40) 295 215 250

De weddenschap wordt als volgt ingevoerd :
2750 - wedstrijdnummer

7 - code
X - selectie

Als het eindresultaat 1-0 bedraagt, met een enig doelpunt
gescoord in de eerste helft, dan is het resultaat voor de twee-
de helft logisch 0-0 en is dit een winnendeweddenschap !

19_Betting_Guide_NL.indd 12-13
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Voorspel het juiste totaal aantal doelpunten van de wedstrijd.
De mogelijkheden zijn : 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, =>7.

In het volgende voorbeeld wordt voorspeld dat in totaal
4 doelpunten zullen worden gescoord in de gehele wedstrijd
en dus werd 1056-G-4 geselecteerd.

Wedstrijd
Code Beschrijving & Tijdstip 01 2 3 4
1056-G M’ City - Newcastle (01/05/04-14.55) 8.50 4.75 3.30 4.20 6.15

De weddenschap wordt als volgt ingevoerd :

1056 - wedstrijdnummer
G - code
4 - selectie

Handicap - 1 (code H1)

Voorspel de einduitslag van de wedstrijd waarbij de favoriet
(het team met de laagste kansen voor 90 minuten spel) een
handicap wordt gegeven van min 1 doelpunt.

De mogelijkheden zijn : 1, X, 2.

In onderstaand voorbeeld werd Lazio geselecteerd om de
wedstrijd te winnen met 1 weggegeven handicap doelpunt.
Hier werd dus 3494-H1-1 geselecteerd.

Wedstrijd
Code Beschrijving & Tijdstip 1 X 2
3494-H1 Lazio - Reggina (02/05/04 13.55) 240 3.75 215

De weddenschap wordt als volgt ingevoerd :

3494 - wedstrijdnummer
H1 - code
1 - selectie

Met andere woorden : als Lazio met 2-0 zou winnen, wint
deze ploeg op de handicap. Maar als Lazio met 2-1 zou win-
nen, verliest de ploeg op de handicap, omdat het resultaat van de
handicap uitkomt op gelijk spel !
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Multi-goal (kans op meerdere
goals) - (code MG)

Voorspel het totaal aantal doelpunten van de wedstrijd.
De mogelijkheden zijn : 0-1, 2-3, 4-5-6, =>7.

In het volgende voorbeeld wordt voorspeld dat er tijdens
de wedstrijd tussen Barcelona en Espanyol in totaal 2 of 3
doelpunten zullen worden gescoord en dus werd 1676-MG-
23 geselecteerd.

Wedstrijd
Code Beschrijving & Tijdstip 0-1 2-3 4-5-6 =>7
1676-MG Barca - Espanyol (02/05/04—19.55) 3.15 220 270 18.90

De weddenschap wordt als volgt ingevoerd :

1676 - wedstrijdnummer
MG - code
23 - selectie

Doelpunt / Geen doelpunt (code S)

Voorspel of een team al dan niet een doelpunt zal scoren
tijdens 90 minuten spel.

De mogelijkheden zijn :

* 1 — de thuisploeg scoort

* 2 — de thuisploeg scoort niet
* 3 — de bezoekers scoren

* 4 — de bezoekers scoren niet

In het onderstaande voorbeeld werd beslist dat Liverpool
zal scoren en dus werd 1055-5-1 geselecteerd.

Wedstrijd

Code Beschrijving & Tijdstip
1055-S LiverpooH\Wborough (02/05/04-16.00) 1.05 4.75 1.40 2.20

1 score niet 2 score niet

De weddenschap wordt als volgt ingevoerd :

1055 - wedstrijdnummer
S - code
1 - selectie
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Minder dan 0.5 doelpunten /
meer dan 0.5 doelpunten tijdens
de eerste helft (code UHO.5)

Voorspel het totaal aantal gescoorde doelpunten van de
eerste helft op basis van het cijfer 0.5.

Dit zijn de verschillende mogelijkheden:

* 1 — minder dan 0,5 doelpunten
* 2 — meer dan 0,5 doelpunten

In onderstaand voorbeeld wordt gesteld dat meer dan 0,5
doelpunten gescoord zullen worden tijdens de eerste helft;
bijgevolg werd combinatie 3496-UH0.5-2 geselecteerd.

Wedstrijd
Code Beschrijving & Tijdstip minder meer
3496-UHO,5 Sampdoria - Udinese (02/05/04—13.55) 2.50 4.60

De weddenschap wordt als volgt ingevoerd :

3496 - wedstrijdnummer
UHO,5 - code
2 - selectie

Minder dan 1.5 doelpunten /
meer dan 1.5 doelpunten tijdens
de eerste helft (code UH1.5)

Voorspel het totaal aantal gescoorde doelpunten van de
eerste helft op basis van het cijfer 1.5

Dit zijn de verschillende mogelijkheden:
* 1 —minder dan 1,5 doelpunten

* 2 —meer dan 1,5 doelpunten

In onderstaand voorbeeld wordt gesteld dat in totaal meer
dan 1.5 doelpunten gescoord zullen worden; bijgevolg werd
combinatie 3496-U1.5-2 gesclecteerd.
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Wedstrijd
Code Beschrijving & Tijdstip minder meer
3496-UH1,5 Sampdoria - Udinese (02/05/04—13.55) 3.50 5.80

De weddenschap wordt als volgt ingevoerd :

3496 - wedstrijdnummer
UH1,5 - code
2 - selectie

Minder dan 1.5 doelpunten / meer
dan 1.5 doelpunten (code U1.5)

Voorspel het totaal aantal gescoorde doelpunten van een
wedstrijd op basis van het cijfer 1.5.

Dit zijn de verschillende mogelijkheden:

* 1 —minder dan 1,5 doelpunten
* 2 —meer dan 1,5 doelpunten

In onderstaand voorbeeld wordt gesteld dat in totaal meer
dan 1.5 doelpunten gescoord zullen worden; bijgevolg werd
combinatie 3496-U1.5-2 geselecteerd.

Wedstrijd
Code Beschrijving & Tijdstip minder meer
3496-U1,5 Sampdoria - Udinese (02/05/04—13.55) 2.70 1.80

De weddenschap wordt als volgt ingevoerd :

3496 - wedstrijdnummer
U1,5 - code
2 - selectie

Minder dan 2.5 doelpunten / meer
dan 2.5 doelpunten (code U2.5)

Voorspel het totaal aantal gescoorde doelpunten van een
wedstrijd op basis van het cijfer 2.5.

Dit zijn de verschillende mogelijkheden:

* 1 — minder dan 2,5 doelpunten
e 2 —meer dan 2,5 doelpunten

19_Betting_Guide_NL.indd 16-17
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In onderstaand voorbeeld wordt gesteld dat in totaal meer
dan 1.5 doelpunten gescoord zullen worden; bijgevolg werd
combinatie 3496-U2.5-2 geselecteerd.

Wedstrijd
Code Beschrijving & Tijdstip minder meer
3496-U2,5 Sampdoria - Udinese (02/05/04-13.55) 2.70 1.80

De weddenschap wordt als volgt ingevoerd :

3496 - wedstrijjdnummer
U2,5 - code
2 - selectie

Minder dan 3.5 doelpunten / meer
dan 3.5 doelpunten (code U3.5)

Voorspel het totaal aantal gescoorde doelpunten van een
wedstrijd op basis van het cijfer 3.5.

Dit zijn de verschillende mogelijkheden:

* 1 — minder dan 3,5 doelpunten
* 2 —meer dan 3,5 doelpunten

In onderstaand voorbeeld wordt gesteld dat in totaal meer
dan 3.5 doelpunten gescoord zullen worden; bijgevolg werd
combinatie 3496-U3.5-2 geselecteerd.

Wedstrijd
Code Beschrijving & Tijdstip minder meer
3496-U3,5 Sampdoria - Udinese (02/05/04—13.55) 2.70 1.80

De weddenschap wordt als volgt ingevoerd :

3496 - wedstrijdnummer
U3,5 - code
2 - selectie
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Even of oneven (code P)

Voorspel of het totaal aantal gescoorde doelpunten even of
oneven zal zijn.

De selectie is de volgende:

°1—even

* 2 — oneven

In onderstaand voorbeeld wordt gesteld dat in totaal even

doelpunten gescoord zullen worden; bijgevolg werd combi-
natie 1056-P-1 geselecteerd.

Wedstrijd
Code Beschrijving & Tijdstip 1 2
1056-P Man. City - Newcastle (02/05/11-1355) 8.5 4.75

U hebt gewonnen als de score 1-1 bedraagt en er in het
totaal 2 doelpunten gescoord werden.

U hebt eveneens een winnende weddenschap als de score
0-0 bedraagt en u «even» gekozen hebt.

Op doelpuntenjacht (code V)

Zullen beide ploegen scoren ?
De mogelijkheden zijn :

* 1 — beide ploegen scoren
* 2 — één of geen van beide ploegen scoort

In het volgende voorbeeld luidt de voorspelling dat slechts
één of geen van beide ploegen zal scoren en dus werd
1677-V-2 geselecteerd.

Wedstrijd
Code Beschrijving & Tijdstip beide één/geen
1677-V Depor’ Coruna - Real Madrid (01/05/04-1955) 1.40 2.20

De weddenschap wordt als volgt ingevoerd :

1677 - wedstrijdnummer
V - code
2 - selectie

‘ Merk op : deze weddenschap is enkel beschikbaar voor bepaalde
wedstrijden.
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Wat zal het verschil
in doelpunten zijn ? (code W)

Voorspel welke ploeg zal winnen en met welk verschil in doel-
punten. Dit verschil kan variéren van 1 tot 4 doelpunten.

Bij deze weddenschap zijn dus 8 selecties mogelijk:
* W11 — de thuisploeg wint de wedstrijd
met een verschil van 1 doelpunt

* W12 — de thuisploeg wint de wedstrijd
met een verschil van 2 doelpunten

* W13 — de thuisploeg wint de wedstrijd
met een verschil van 3 doelpunten

* W14 — de thuisploeg wint de wedstrijd
met een verschil van 4 doelpunten

* W21 — de bezoekende ploeg wint de wedstrijd
met een verschil van 1 doelpunt @

* W22 — de bezoekende ploeg wint de wedstrijd
met een verschil van 2 doelpunten

* W23 — de bezoekende ploeg wint de wedstrijd
met een verschil van 3 doelpunten

* W24 — de bezoekende ploeg wint de wedstrijd
met een verschil van 4 doelpunten

In onderstaand voorbeeld wordt voorspeld dat de thuisploeg
de wedstrijd wint met een verschil van 1 doelpunt.

Wedstrijd
Code Beschrijving & Tijdstip

1056-W  Man. City - Newcastle (02/05/11-13.55)

11 12 13 14 21 22 23 24
25 375 4,2 5,4 3,4 4,7 5,8 6,9

1677 - wedstrijdnummer
W - code
11 - selectie

U hebt gewonnen als de eindscore 1-0 bedraagt.
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Wedstrijdverloop (code R)

Voorspel het wedstrijdverloop.

Bij deze selectie zijn er 6 mogelijkheden:
* 1 — De thuisploeg scoort het eerste doelpunt
en wint de wedstrijd

* 2 — De thuisploeg scoort het eerste doelpunt
en de wedstrijd eindigt in een gelijkspel

* 3— De thuisploeg scoort het eerste doelpunt
en verliest de wedstrijd

* 4 — De bezoekende ploeg scoort het eerste doelpunt
en wint de wedstrijd

* 5 — De bezoekende ploeg scoort het eerste doelpunt
en de wedstrijd eindigt in een gelijkspel

* 6 — De bezoekende ploeg scoort het eerste doelpunt
en verliest de wedstrijd

In onderstaand voorbeeld wordt voorspeld dat de eerste
ploeg zal scoren en vervolgens de wedstrijd zal winnen,
1056 -R-1 werd gekozen

Wedstrijd

Code Beschrijving & Tijdstip

1056-R Man. City — Newcastle (02/05/11—13.55)

1 2 3 4 5 6
85 475 33 42 515 6,2

De weddenschap wordt als volgt ingevoerd :

1056 - wedstrijdnummer
R - code
1 - selectie

Als de wedstrijd op 0-0 eindigt, is de weddenschap on-
geldig. Als het om een enkelvoudige weddenschap gaat,
krijgt u uw inzet terug. Als de weddenschap deel uitmaakt
van een meervoudige weddenschap, wordt ze als winnend
beschouwd tegen quoteringen van 1,00
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Dubbele kans
wedstrijdverloop (code R)

Voorspel het “verloop van de wedstrijd” zoals biyj Wedstrijd-
verloop.

In deze weddenschap zijn 3 keuzes mogelijk :

¢ 14 — één van beide teams scoort eerst en de eindstand is 1

¢ 25 — één van beide teams scoort eerst en de eindstand is X

* 36 — één van beide teams scoort eerst en de eindstand is 2.
In onderstaand voorbeeld wordt voorspeld dat één van

beide teams het eerst zal scoren en dat de thuisploeg zal
winnen. De selectie is dan 1056-R-14.

Wedstijd
Code Beschrijving & Tijdstip 14 25 36
1056-R Man. City - Newcastle (02/05/11-1355 85 4,75 3.30 @

De weddenschap wordt als volgt ingevoerd :

1056 - wedstrijdnummer
R - code
14 - selectie

Als de wedstrijd op 0-0 eindigt, is de weddenschap on-
geldig. Als het om een enkelvoudige weddenschap gaat,
krijgt u uw inzet terug. Als de weddenschap deel uitmaakt
van een meervoudige weddenschap, wordt ze als winnend
beschouwd tegen quoteringen van 1,00.
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20-21

Correcte score
van de eerste helft (code 2H)

Voorspel de score van de eerste helft. In onderstaand
voorbeeld kiest u voor een 1-0 score voor de thuisploeg.

Wedstrijd
Code  Beschrijving & Tijdstip 10 20 21
1056-2H Milan - Roma (02/12/08—13.55) 5.5 8 8.0

Uw selectie is de volgende:

1056 - wedstrijdnummer
2H - code
10 - selectie

Welk team scoort eerst? (code F)

Raad welk team eerst zal scoren.
De keuzes zijn als volgt:
*1— als u denkt dat de thuisploeg
het eerste doelpunt zal scoren
e 2 — als u denkt dat de bezoekende ploeg

het eerste doelpunt zal scoren

Wedstrijd
Code  Beschrijving & Tijdstip 1 2
1056-F  Man. City - Newcastle (02/05/11-13.55) 850 4.75

Uw selectie is de volgende:

1056 - wedstrijdnummer
F - code
10 - selectie

Aantal doelpunten (code G)

Voorspel het juiste totaal aantal doelpunten van de wedstrijd.
De mogelijkheden zijn : 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, =>7.
In het volgende voorbeeld wordt voorspeld dat in totaal 4

doelpunten zullen worden gescoord in de gehele wedstrijden
dus werd 1056-G-4 geselecteerd.
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Wedstrijd
Code Beschrijving & Tijdstip 0 1 2 3 4

1056-G Man. City - N'castle (02/12/08) 8.50 4.75 3.30 4.20 6.15

Uw selectie is de volgende:

1056 - wedstrijdnummer
G - code
4 - selectie

In welke helft worden meer
doelpunten gescoord ? (code Q)

Kies in welke helft, de eerste of de tweede, er meer doel-
punten zullen worden gescoord.

In deze weddenschap zijn de volgende drie keuzes mogelijk:
e 1— er zullen meer doelpunten worden gescoord
tijdens de eerste helft

* X — er zullen evenveel doelpunten worden gescoord
tijdens de eerste helft als tijdens de tweede helft

* 2 — er zullen meer doelpunten worden gescoord
tijdens de tweede helft.

In onderstaand voorbeeld is de voorspelling X, hetgeen be-
tekent dat er evenveel doelpunten zullen worden gescoord
tijdens de eerste helft als tijdens de tweede helft.

Wedstrijd
Code Beschrijving & Tijdstip 1 X 2
1056-Q Man. City - Newcastle (02/05/1 1-13.55) 85 475 3.30

Uw selectie is de volgende:

1656 - wedstrijdnummer
Q - code

X - selectie
Voorbeeld:
1-1 (0-1)/°24
Er werd één doel gescoord in de eerste helft en één in de

tweede helft. Als u X koos, wint u de weddenschap. Als de
wedstrijd op 0-0 eindigt, wint u eveneens de weddenschap.
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Supergoal

Met Supergoal kunt u de correcte wedstrijdscore combine-
ren met de speler die het eerste doelpunt scoort (code F) of
het laatste doelpunt scoort (code L).

U kunt dus de speler kiezen die het eerste doelpunt scoort
en dit vervolgens combineren met elke correcte score die
wij voorstellen. Ook kunt u de speler kiezen die het laatste
doelpunt scoort en dit vervolgens combineren met elke score
die wij voorstellen.

Voorbeeld:

U kiest de code van de speler die tijdens de wedstrijd zal
scoren (bv. 2339).

Als u wedt dat uw speler het eerste doelpunt maakt en
de wedstrijd op 2-1 eindigt, noteert u volgende regel:
2339 - code van de speler
F - speler die het eerste doelpunt scoort
21 - correcte score van de gekozen wedstrijd
Als u wedt dat uw speler het laatste doelpunt maakt en
de wedstrijd op 2-3 eindigt noteert u volgende regel:

2339 - code van de speler
L - speler die het eerste doelpunt scoort
23 - correcte score van de gekozen wedstrijd

Doelpuntenmaker (code S) of
dubbele doelpuntenmaker (code SS)

U mag de doelpuntenmaker en dubbele doelpuntenmaker
niet combineren met de selectie van een correcte score.

U mag doelpuntenmaker en dubbele doelpuntenmaker
niet met elkaar combineren. Als u wilt wedden dat een
bepaalde speler een doelpunt zal scoren tijdens de wed-
strijd, noteert u volgende regel op uw formulier: 2339-8

2339 - code van de speler
$ - doelpuntenmaker

Als u wilt wedden dat een bepaalde speler minstens twee keer
zal scoren tijdens de wedstrijd, noteert u volgende regel op
uw formulier: 2339-SS

2339 - code van de speler
$ - dubbele doelpuntenmaker
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Alle soorten weddenschappen

Met Stanleybet kan u verschillende soorten weddenschappen
selecteren, wat uw kans op opbrengst vanzelfsprekend gevoelig
verhoogt !

Multi-tip

MULTI-TIP: Met deze vorm van wedden kan u meer dan
één selectie kiezen voor een bepaald evenement (athankelijk
van het aantal mogelijke weddenschappen beschikbaar voor
de gekozen markt).

Wedstrijd
Code Omschrijving & Deadline 1 X 2
2367 Bayern Munich - Werder Bremen (08/05/04-14.251.90 3.20 3.40

In het voorbeeld hierboven gaan we uit van een inzet van
20 euros. Twee voorkeuren werden opgegeven voor de eind-
score (2367-X, 2+20): opties X (gelijk spel) en 2 (overwinning
voor Werder Bremen).De totale inzet van 20 euros wordt dus
verdeeld in 2 inzeteenheden (2 x 10 euros) en in geval Werder
Bremen wint, berekenen wij de opbrengst door de relevante
kansen (3.40) te vermenigvuldigen met de relevante inzet (10
euros),wat een potenti€le opbrengst levert van 34.00 euros (met
inbegrip van de inzet). Mocht de uitkomst gelijk spel worden,
toont dezelfde berekening dat de potenti€le opbrengst in dit
geval 32.00 euros wordt, inclusief inzet (10 euros x 3.20).

Het multi-tip systeem verschilt van dubbele kans: in tegenstel-
ling tot dubbele kans gaat het bij multi-tip om twee afzonder-
lijke weddenschappen (zie ook pagina 4).

U kan meerdere (max.99) multi-tip systemen ingeven op één
enkel formuliergie. Bovendien kan u het multi-tip systeem in
combinaties toepassen !

Het volgende voorbeeld toont een weddenschap met 20 euros
inzet. Zoals u ziet, leveren twee multi-tip systemen met andere
selecties een totaal aantal combinaties op van 2x2=4.

De totale inzet van 20 euros wordt verdeeld in vier inzeteen-
heden (4 x 5 euros).
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Wedstrijd
Code Beschrijving & Tijdstip 1 X 2
2368 Celta Vigo - Barcelona (09/05/04-16.55) 3.40 3.30 1.85
2927 Hannover - Frankfurt (08/05/04—14.25) 1.85 3.40 3.30
3076 PSV Eindhoven - Den Haag (08/05/04-18.55) 1.30 4.30 7.50
2752 Bastia - Strasbourg (09/05/04 19.40) 2.00 2.90 3.40
Selecties Uitkomst
Celta Vigo - Barcelona X2 3.30 1.85 1-1
Hannover - Frankfurt 1X 1.85 3.40 20
PSV Eindhoven 1 1.30 4-1
Strasbourg 2 340 1-2

De vier combinaties worden als volgt opgesplitst :
Gelijk spel, Hannover, PSV Eindhoven, Strasbourg,
Barcelona,Hannover, PSV Eindhoven, Strashourg, @

Onbeslist, onbeslist, PSV Eindhoven, Strasbourg, Barcelona,
onbeslist, PSV Eindhoven, Strasbourg.

In het voorbeeld hierboven, worden de opbrengsten berekend
door de kansen van de selecties in de winnende combinaties te
vermenigvuldigen met de inzeteenheden.

3.30x 1.85x 1.30 x 3.40 x 5 euros = 134.90 euros

Merk op :Wanneer u multi-tip kiest, vergeet dan niet de komma
foe te voegen !
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Systeemweddenschappen

(combinaties)

Bij dit type weddenschappen is het mogelijk om uit maar liefst Uitkomsten
2 tot 99 wedstrijden te kiezen ! Man Utd - Chelsea 11

De computer berekent de potenti€le opbrengsten volgens het Southampton - Aston Villa 11

gekozen systeem en ook het totaal aantal combinaties van uw

. Everton - Bolto 1-2
systeemweddenschap. De computer zal uw totale inzet delen verton "
door het aantal combinaties om zo tot een inzet te komen Newcastle - Wolves 11
die dan weer vermenigvuldigd wordt met de kansen van elke Fulham - Arsenal 01

winnende combinatie. In dit geval zou u de weddenschap dus als volgt ingeven :

In het voorbeeld hieronder zijn er 10 mogelijke combinaties

voor het systeem “3 op 5 juist”. De computer deelt de totale 10311
inzet van 100 euros in 10 inzeteenheden, d.w.z. combinaties 1033-X
van 10 euros (10 x 10 euros). Hierna worden de kansen van 1035-2
de .selecties. binnen een combinatie vermenigvuldigd met dezp 10391
“nieuwe” inzet en worden de opbrengsten volgens de combi-
. 1040-2 +100*3
natie berekend.
Een voorbeeld : De tien combinaties kunnen als volgt worden opgesplitst:
. . . Man Utd, Gelijk spel, Bolton Man Utd, Newcastle, Arsenal
@ Engelse Nationale Competitie — Weekend lijst ) ) @
o . Man Utd, Onbeslist, Newcastle Onbeslist, Bolton, Newcastle
Code Beschrijving & Tijdstip 1 X 2 ) )
Man Utd, Onbeslist, Arsenal Onbeslist, Bolton, Arsenal
1031 Man Utd - Chelsea (08/05/04-12.25) 2.25 3.15 2.70
Man Utd, Bolton, Newcastle Onbeslist, Newcastle, Arsenal
1032 Middlesboro — Man City (08/05/04-14.55) 2.00 3.20 3.10
033 S ( 270 3.25 2.20 Man Utd, Bolton, Arsenal Bolton, Newcastle, Arsenal
1 outhampton — Aston Villa (08/05/04-14.55) .70 3.25 2. X .
P Dus zouden de opbrengsten in het voorbeeld hierboven
1034 Tottenham - Blackburn (08/05/04—14.55) 2.20 3.20 2.70 resnlcerentint
1035 Everton - Bolton (08/05/0#14.55) 2.25 3.05 2.75 3.25x2.75 x 1.70 x 10 euros = 151.90 euros
1036 Leeds - Charlton (08/05/04-14.55) 2.35 3.25 2.50
1037 Leicester - Portsmouth (08/05/04—14.55) 2.35 3.10 2.60
1038 Birmingham - Liverpool (08/05/04-17.30) 3.00 3.30 2.00
1039 Newcastle — Wolves (09/05/04-14.55) 1.25 4.75 8.00
1040 Fulham - Arsenal (08/05/04-16.00) 4.30 3.20 1.70
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Overzicht met mogelijke

combinaties

No | Eender | Eender | Eender | Eender | Eender | Eender | Eender | Eender | Eender
welke 2 | welke 3 | welke 4 | welke 5 | welke 6 | welke 7 | welke 8 | welke 9 | welke 10

1

2 |1

3 |3 1

4 |6 4 1

5 |10 10 5 1

6 |15 20 15 6 1

7 |21 35 35 21 7 1

8 |28 56 70 56 28 8 1

9 |36 84 126 |126 |84 36 9 1

10 45 120 210 |[252 |210 |[120 |45 10 1

11 |55 165 330 |462 462 |330 |165 |55 11

12 |66 220 |49 | 792 | 924 |792 |495 |220 |66

13|78 286|715 | 1287 |1716 |1716 |1287 |715 |286

14 |91 364 | 1001 |2002 |3003 |3432 |3003 |2002 |1001

15105 |455 |1365 |3003 |5005 |6435 |6435 |5005 |3003

16 (120 [560 | 1820 |4368 |8008 | 11440 | 12870 | 11440 | 8008

17 (136|680 |2380 |6188 | 12376 | 19448 | 24310 | 24310 | 19448

18 153 |816 |3060 |8568 |18564 |31824 | 43758 | 48620 | 43758

19 (171 |99 |3876 | 11628 | 27132 | 50388 | 75582 | 92378 | 92378

20 1190 11140 |4845 115504 | 38760 | 77520 | 125970 167960| 184756

Systeemweddenschappen
met volledige en gedeeltelijke
combinaties

Bjj dit soort wedden geeft u meerdere weddenschappen
aan op uw ticket.

In het voorbeeld hieronder werden “eender welke 3 van

99 <

5 juist”, “eender welke 4 van 5 juist” en “alle 5 van 5 juist”

geselecteerd op één enkel ticket.
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Voorbeeld:

La Liga — Weekend Lijst

Code Beschrijving & Tijdstip 1 X 2

1674 Ath Bilbao - Albacete (09/05/04-16.55) 1.55 3.40 5.00
1675 Real Zaragoza - Osasuna (09/05/04-16.55) 2.25 3.10 2.70
1676 Racing Santander — Atl Madrid (09/05/04—16.55) 2.35 3.10 2.60
1677 Celta Vigo - Barcelona (09/05/04-16.55) 3.40 3.30 1.85
1678 Espanyol - Dep La Coruna (09/05/04-16.55) 2.30 3.35 2.50
1679 Real Madrid - Mallorca (09/05/04-16.55) 1.35 4.00 7.00
1680 Malaga - Murcia (09/05/04-16.55) 1.35 4.00 7.00
1681 Valladolid - Real Sociedad (09/05/04-16.55) 2.25 3.00 2.80
1682 Villareal - Real Betis (09/05/04-16.55) 2.10 3.10 3.00
1683 Sevilla - Valencia (09/05/04-16.55) 3.30 2.80 2.10

In dit geval zou u de weddenschap dus als volgt ingeven :
1676 -X

1677-2

1679-1

1680-1

1682-1 +160*3,4,5

Als u 4 uitkomsten voorspelt in een systeem-weddenschap,
dan heeft u kans op 4 winnende combinaties, maar bij de
volledige combinatie systeem-weddenschappen zijn het er
5 (zie ook het overzicht op pagina 20).

Want in dit laatste geval worden 4 combinaties voorspeld
uit het systeem “eender welke 3 van 5” en 1 uit “eender
welke 4 van 5.

Op dezelfde manier zijn er 16 mogelijke winnende com-
binaties indien u alle 5 uitkomsten juist had voorspeld (10
uit eender welke, 3 uit 5, 5 uit eender welke 4 uit 5, en 1
uit alle 5 van 5).

Indien u gaat voor het volle combinatiesysteem,kan u en-
kele van de mogelijke combinaties weglaten. U kan bijvoor-
beeld enkel 3 van 5 en 5 van 5 selecteren op uw ticket.
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Systeemweddenschappen
met bankhouders

BANKHOUDERS zijn selecties waar een klant heel erg
zijn of haar voorkeur aan geeft. Deze worden in een BANK
geplaatst terwijl de overige wedstrijden volgens het geko-
zen systeem worden geplaatst.

La Liga - Weekend Lijst

Code Beschrijving & Tijdstip 1 X 2
1674 Ath Bilbao - Albacete (09/05/04-16.55) 1.55 3.40 5.00
1675 Real Zaragoza — Osasuna (09/05/04-16.55) 2.25 3.10 2.70
1676 Racing Santander — Atl Madrid (09/05/04-16.55) 2.35 3.10 2.60
1677 Celta Vigo - Barcelona (09/05/04-16.55) 3.40 3.30 1.85
1678 Espanyol - Dep La Coruna (09/05/04-16.55) 2.30 3.35 2.50
1679 Real Madrid - Mallorca (09/05/04-16.55) 1.35 4.00 7.00
1680 Malaga - Murcia (09/05/04-16.55) 1.35 4.00 7.00
1681 Valladolid - Real Sociedad (09/05/04-16.55) 2.25 3.00 2.80
1682 Villareal - Real Betis (09/05/04-16.55) 2.10 3.10 3.00

1683 Sevilla - Valencia (09/05/04-16.55) 3.30 2.80 2.10

In het voorbeeld hierboven werd één wedstrijd als bankhouder
gekozen (Real Madrid). In plaats van het systeem “3 op 5 juist”
te selecteren, wat 10 combinaties oplevert (zie hiervoor), bestaat
deze weddenschap met bankhouder uit slechts 4 combinaties.

In dit geval zou u de weddenschap dus als volgt ingeven :

*1679-1

1676 -X

1677 -2

1680-1

1682 -1+40*3

Om het ticket te vervolledigen plaatst u een asterisk voor de
selectie die u als bankhouder uitkoos.

In dit voorbeeld : *1679-1

Mocht uw bankhouderselectie niet winnen, dan verliest
uw weddenschap over de hele lijn, ongeacht hoe veel u
van de overige selecties correct had voorspeld !
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Stanleybet Belgium NV
maakt deel uit van
Stanleybet International,
een groep met een jaarlijkse omzet
van meer dan 1.5 miljard euro.
Stanleybet International
is wereldwijd actief en heeft
een netwerk van meer dan
1000 verkooppunten in Europa.

Deze Britse groep werd opgericht
in 1958.




